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その驗は、4まれて46億年という年月の間、大いなる2 

いし しんか すいたい かえ おもて かお 

つの意思によって進化と衰退をくり返していた。表の顔、 
ライトサイドの意思で道具を使う生命が生ま札新たな 
技術が作られていく。また裏の顔、 ダーク， イドの意思 
でひずみが生ま札その犠牲者がでる0 は e つの意 

し かみ あくま なよ 


し かみ あくま なよ 

思それぞれを「神 j とという名で呼んだ… 
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鼸の前に,;:れだけは覚えよう/ 

むり ぼうけん すす てんちそうぞう せかい し はじ 

無理なく爾険を進めるには『天地馳造^の世界を知ってから始める 
のが一番/ 世界設定だけでなく、知らなくてはいけなし^^本シス 

そうさほうほう か ■つ よ こうり， く、. と つに*う 

テムや操作方法も解税するぞ/ よく読んで攻略に突入しよう/ 



































ようかぎにぎ 

要な鍵を握 s ガ 


の仲閩たち 


ぼうけんすす どうち♦う 

へと冒険は進む/その道中、さ 
て、 物語を盛り上げ^ くれるそ/ 


ちひよう 

表 













し おもしろ 

知ってぃればゲームがもっと面白くな S // 

はいけい おぼ 

ゲームの背景を覚えよ〇/ 

ぼうけんおお わ せかい ひろ ちき♦う 

アークの冒険は大きく分けて2つの世界でくり広げられる。 im(D 

うら ちうら ちひょう ちう0 ちひ2う みっせつ かんけい むす 

裏である ttM と' 地表0 iM と地表は密接な関係で結ばれている。 






ガイア 
ストーン 


praa 地表は冒険が進んで行くと 
どんどん壶ゎっていく。觀 
の復興前は赤茶け^;大地だが、やがて緑 
の大地になる。地裏に続く穴はあるが、 

1度地表に出ると自力では戻れない。 


した5つの塔がある。5大陸 
を復活させないと、地表にはなにも存在 
で吉ない。隠された場所もどこかにある。 




そとがわ うちがわ ちうら 

外側と内側のよろになっ；いる。地裏は 
サツカーボールの表皮の裏側で+心に向 
かって人が立っているよラな状態の世界。 
地表の地面の裏に影のよラにある世界だ。 
冒険の最#では大陸や人間、極物、動物 
も地襄の世界にしか存在しない。アーク 
がすべてのものを地表に復興させるのだ。 


地球の外側である地表の真裏 
に地裏 cp 世界が存在している。 
地裏と地表はサツカーボールの 


ちうだんめんず 

•地球断面図參 


アークのするべきことは 

ちひよう ふっこう はってん 

地表の復興と発展だ/ 

ちうら たいりく しま ふっかつ ちひよう 

アーク lit 也裏で大陸や島を復活させる。地表に 

で し〆ぶつ どうぷっ と9 ふっかっ 

出てから I 丈植物や動物、鳥などを復活させる。 

にんげん ふっかつ ぶんめい はったつ まち とし 

人間が復活すると文明を発達させ町を都市にす 
ることもできる。乗リ物も使えるようになる。 

















/ - ry . \- ふ、 》.、 l 、 


基本システムをおさえる/ 


アークとの冒険をより薬し $ には、基本となることをきちん 
とおさえるのが大事0よく読んで役立てよう/ 


きほん ひと かいわ 


基本は人との会話/ 


イベントはゲームの要/ 


町や村にいる人には必ず話しかけよう。い 

:ょうほう さ かいわ なか せんたく 

ろいろな倩報が聞けるぞ。会話の中では選択 
によってその後■展開が違うこともあるので 

麵に選ぼぅ ,， mt m . — m 

今か解らなくなったら■轉ノ如,: 

人と話をしよう 由 ■ m 


ち•う かずかず お ひと 

ゲーム中では数々のイベントが起こる。人 

であ に♦うし窄 じよう Ji 


と 出会っ^;、 アイテムを入羊したリ状況が 
変イ 匕したり もす る。ほとんどのイベントはゲ 
—ム中 i 丨度しか発 

せぃ 

生 しないので 情報を 
ii すな ■ 


—長老は地裏のことに 
ついて教えてくれる。 


— あやしい とびら だ。 
この先に 何かが あるぞ。 


イベントクリア 


イベント 


ダンジョンクリア 


八トルでレベルア <ブ/ 

塔や洞窟、森の 中には モン;^ 一がいる。 
先に進むためには戦つて fti 射直を貯めてレべ 
ルアップさせよう。逃げてばかリいるとお金 
も拳に A らないぞ。箱，, 


ボスを倒して次の場所へ… 

ダンジヨ| の奧にはポスモンスターが待ち 
かまえている 3 どのボス专相当手強いそ•。ボ 
ス に^? | P しまうと M にセ-ブした 
からやり直しになつ 
てしまう。回復アイ 
テムを持って戦あ'う。 


-►モンスターと戦い経 
験をつむんだ。 


—言故凍の塔のボるだ/ 
まずハサミを攻:擊しろ。 



























操作を覚えて#^^険に挑毛 5/ 

アークのアクションを 

てつ てい ぶん せき 

徹底分析/ 

十字キーとボタンの組み合わせで、 
多彩なアクションを見せるアーク0 

いっき おぼ た v 八ん ぼう 

こ気碑る のは 穿だから、冒 
険の中で少しずつ覚えていこラ/ 


さまざまなアクションで 
とんなピンチも乗りきろうせ/ 

ぼうけんひつよう なに £ . ^ 

冒険に必要なものは何ものにも負けなぃ勇気0 
アークのアクションを馬区使して、できることの 
すべてにチヤレンジしてみることが大切だぞ// 
ふ‘1$ しい 場所は勇気を 4 ■テクニック p を駆イ吏し 

出して調べてみよう/ て ボス 戦に挑 むんだ// 




































て# t* たまかんぜ Alf うぎよ わざ 

t 敵が出す弾を完全防御できる技。 
ボス戦でも活用しよう。 


ボタンを使い分ければ必殺攻擊もで杏る/ 

アークの得意技はヤリの攻擎だ。しかも、^ッシュやジヤン 
プを組み合わせることで、ヤリの攻撃力は何倍にも増すんだ" 


アイテムは装備したあと 
②ボ9ムて使え3んだ// 

アイテムの中に(ま 、持っ 
ているだけでは効果がな 
いものもある。この場合 

はこはい どうぐ へや 

箱に入って、道具の部屋 

もくて S そうび 

で目的のアイテムを装備 
させよう。 X ポタンを押 
せば使えるようになるぞ。 











_ を開いてアイテムウインドウを出そう/ 


はこ なか 

セレクトボタンで箱の中へ 

武器や防具を装備したリ、回復アイテムを使った 
リ装備するにはアイテムウインドウを使うんだ=コ 
ントロ—ラーのセレクトボタンで出入リができるよ Q 
アイテムウインドウはもともとヨミの部屋だったの 

うご せんたく まち むら どうくっ とう 

でヨミを動かして選択しようぜ。町や村、洞窟や塔 

なか っか そうびいがい べんり 

中にいるときには使えるよ。装備以外にも便利な 
ti 報が入っているので、どんどん使っちやおう。 

〇武器のとびら©防具のとびら 

うご そうび ぶきぼうぐ えら 

ヨミを動かして、装備したい武器、防具を選べ./ 




武器や防具は持つているだけ 
では効果がない。装備したい武 
器や防具を選んで A ボタンを押 


かが矢印と数字で表示される。 


具のと びと I 



f 鍋こしぅ,您るも 
のよりも攻¥力が2 
アップするぞ。 


t 装備したい防具に 
ヨミをあわせて A ポ 
タンを押そう。 




道具には2通りの使い方があるぞ 

遍 i は為ってぃるだけズ鵠 •¥ ぅ ■ ^ 

があるものと、谨つたリ減しふ使ぅを娜 H こ後 
ていないとだめなものがある。に A ホタノを押す。 
装備できるアイテムは丨種類だ 
つてす寺ちかえよう。装備したア 
イテムは X ボタンで使える。ボス戦のときなどは 
回復アイテムを装備していると便利だぞ。 


♦装備する 

4■装備していれば X 
ポタンですぐ使える。 



いらない物はホールホルへ 


武_やはそれぞれ 
1週類しか持てない s .持ち 
きれなくなったら0なも 
のをホールホルに捨てよう。 


國 I 


たたか てびきしょ 

❹戦いの手引書 

し！►るい こうげき しゅ 

5種夢の攻撃と I 種 

るい t /ぅぎよ 

類の防御を アークが 
アニメーションで教 
えてくれる。 
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* 箱の中では L ボタンでアイテムの説明が見れます。 














ほうせさばこ 

@宝石箱 

宝石箱を装備して®ボタンを 
W すと J * と皆_、2タィプ 
の魔法が使えるそ7 

® の M の織で A 
I ボタンを押すとどんなリン 
グやメダルを持つているか 
がわかる。またここで使い 
たいリングやメダルを選んで A ポタンを押すと 
使える魔法もある。リング•メダル I 摘つてい 

かず ひ i うじ なんかいつか 

る数も表示されるので、あと何回使えるかも 
チェックできる。 




t 各地にあ為ブライ 
ムブ ルーを 探そう。 


t お店で _ GEM を払 
うだけで手に入るぞ。 



I ブライムフルーを集 WT 
I 魔法アイテムと交換だ/ 

I メ ダルやり ングは1樂使うとなくなってしまう 
| ので注意しよう 〇 博ったリングやメダルは 

ぉ遄で 

度入手できるぞ。 


!忠^戻もる/黑:き 


濃 r で 


アークの 強さだけ 
でなくブライムブル 
一の数や次のレペル 
の経験値がわかる0 


❻鼬手弓 y 

«ほんて S 

^ .アークの基本的な 
動きがアニメーシヨ 

■'■ょうかい ぼう 

ンで細•一- 

けん 含んこう 

険の参考 I 





















モン又 ターの こと t 知っておこ $/ 

てき とく Iゆ こう げき ちゆラ い— 

敵の特殊攻撃に注意せよ/ 






ダンジョンにいるモン スター 達の中には_な攻 
擊をしてくる敵がいる。そんな敵に触れられるとァ 
—クは ステータス 異常をおこしてしまう。毒を受け 
てしまつたリ、コントローラーの操作がきかなくな 
つてしまつたリもする。時間が経てば治るものとァ 
k イテムを使わないと 治らない/ ものがある。 

戦闘が不^になる 
のでアイテムで早 
めに治そう。 


t 飛び道具を使って攻擎して 
くるモンスターも D 為ぞ。う 
まくかわしてから攻^しよう。 
4- 火の玉を浴びてしまったア 
ークは畢コゲになってしまう。 
時間が経てばもどるぞ。 


♦I! 

毒を受けるとライフ 
が約10%位 f つ減 
つていく。毒消しを 
使わないと治らない。 

こんらん 

混乱するとコントロ 
—ルがきかなくなる。 

ほか へや い なお 

他の部屋に行けば治 
る。 

♦防-力低下 

ぼうぎょ 1 ) i; & 

防御力を下けられて 
も死ぬことはないが 
ダメージが大き 1 い。 
時間が経てば治る。 


もうどく 

♦猛毒 


猛毒を受けてしまう 
とライフの減リがと 

はや けっせい 

ても早くなる。血清を 
持つていないと危険。 


♦呪い 

呪われたら星つゆ草 
をすぐに使動け 
ない時に攻擎される 
ことになるぞ。 

こうげき〇;:ていか 

敵に与えるダメージ 
ダ大幅にダウンする。 

ぎよ U (ていか どうよう 

防御力低：下と同様、 
時間が経てば治るぞ。 


















_ 々氮、物、セーブなどは 3 3 で I よ 5 // „ 1 . 

大_な_を鰭とすな// 鬱 


アークが長い气険を続けていくには、ライフを回復 
させたリ武器や防具^道具やリングなどを買うことも 
必要。まめに セーブ ポイントを見つけて セーブし ない 
と、モン スター にやられた時に セーブした 場所まで帰 

もど たしへん にん if ん ふっかつ 

っ$しまうので戻るのが大変だ。人間が復活するまで 
は動物や植物がライフを回復してくれることもある。 





♦セーブ. 



-…手帳 

にきセ 

瘇ぉな I 

いいフ 
て°は 
あア手： 

5 〇 J, f 

地ちのし 


，も v • 1 \ "*w * ホヽ りよつ〇フ 

♦体力回復 . ベッド、長老 





♦道具を買ろ…よろず屋 S 道具屋 

をン具ぐ回?： 
チに,が復 t 
入價かァ 
るえィ 
ク前 i るテ 
に°ム 
は，ダや 

■衫糞:: 

-ハ]跑 


著 

tM!h 土 WMM 級! 


べッ炫寝 f とァ-怨体力は棘 1 こ回復す 
る。長老と話しても回復できる。 

♦魇法を買ろ…プライムブルー屋 

1以 

はブグ 



二ど丨メ 

,壊あダ 

__ 一 多單か !5 

くるフ 


4 - 宿屋では泊まるの 
に GEM がかかる。 



_ 


0 t たましいがプライ 
なムブル—を売るぞ。 

。 

のしりす南だ 
A S 形またも办ん 
t たたつり M る 
:1..つやだたプぁ 

(:!-,4'隽竽屋れ-も 

ぃ〇!-とやずくセ^;口 
かぽ5:鳥ろて、ゴ欺 
せ ttT 出。よしにる 

め李合.'屋一 ® 權て 
I と^^ 地*•、串、具をわい ■ 

k ダ に£淆力 s 思螽> 


1 S 



































かいわ にん If んいがい ち’';: く 5 

会話は人間以外のものとでもできるのじや。地表では草や 

どうふ•つ «；•. 9 かいわ ど ど 

動物などの話も聞けるはずじや。会話は I 度だけでなく 2度、 
3度と聞くのじや。違う話が聞けることもあるはずじや。： 













ちろら 

地裏マツブ 


❶ クリスタルホルム ❷ 試練の塔1 
❸ の塔2 ❹ 試練の拷3 
❺ #練の塔4 い ❻ 試練の塔5 
❼ 大地にあいた穴 


まずは5つの塔をクリアしよう/ 

う ごたいりく 

主人公のアークはまず、五大陸を 

ふっこう ちうら せかい ある 

復興させるために»の世界を歩き 

u> しれんとう のぼ 

回って、5つの試練の塔を登るん 
だ。敵と戦いながら I っ I っ塔を 
クリアすることで、さまざまな 
基本アクションを覚えるぞ/ 

づ むら^とすく 

— 氷5資けになった村人を救え/ 










序章⑬ 旅立ち 



クリスタルホルム 

ちうら ゆレ於> つにん!デん < まち ひか 9 ふそそ 

糠:^の-導らし把 S 旅ら赞光が降リ注ぎ、 
人々は長老を中心にして、平和な共同生活を送っている。 

し，じんこう もの败 9 はじ 

ここから主人公のアークの物語が始まるぞ/ 


■マップデータ 



參本る育 

10 GEM 
25 GEM 
&し 13 GEM 

革の月| 190 GEM 

170 GEM 

•ブライムブ J レ HI 
火のリング5 GEM -1® 
リング5 GEM - 1個 
•宿屋—なし 

か ちようろう いえ 

(代わりに長老の家あり) 



=111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

= i と上 J あをず杏やまらない4■ドアを键るには、部屋の 
と、 II はら:に S まないぞ/ツポを 2 回ぶつけるんだ。 


1^^ JnSH 

_ 認=。 : iimr^rA 

圈 liJ 


wi\ 

開かず必ドアから 


エ u ア八の進み 


地下へ進もう/ E 

ち H ろ孓 へや い ち*うろう はな _ 

縣_朽行って縣に释しか= 
けると機織小屋のおばさんに今まで三 
のイタズラをあやまるように首われ三 
る。おばさんにとりあえずあやまつ三 

,, * ,,ち…で — 為ら、專老賴に戻， A : す f と！ E 
j ■アーク f 呼ぶ武器は、小 4>辨下鬆、ら出ると、長老老の部屋の手 | n * 3人の男の子が括：= 
さく光る場所を探せばある。は家の玄間で待っている/ しこんでいる育いあやしいドてがあ号 

,备かない I 


るぞ。開かないドアをツボで壊し、: 

ちかじつ はい ち 5 * おく ■ 

也下室へ入ることになる~地下の声: 

はこ ふれ ふしぎ い もめ ■ 

e ある箱に触るぐ、不思鼸な生き物、: 

名らわ 妙批こ かIせつ _ 


にある箱に触5ぷ、 

ヨミが^ U 宝箱の解説をしてくれ= 
る0武^部照^武器を手に入: 
れ^^ 1 i で^^話そう。ゲート= 
が現れ x 町の外に出られるぞ/ : 

=|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| = 
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はつ 

アーク 初のバトルた7 


ぼうけん は C とう i 

いよいよ冒険の始まリ_だ0塔の] 
めざそう/まず、一••一 


リだ0塔のを 

はこなか X s if うぐ 

箱の中で武器と防具 

せんとう CU ぴ ばんぜん 

を装備しよう0これで教勘準備は万全。 

よわ てぴさ 

モンスターもまだ弱いので、戦いの手§1 

しよ で こうげ# れんI•泰 i 

害に出てくる攻擎はここで練習しよう/ 

■マップデータ 
ンス ター 

ヒユーボール、 ウイスフ、 U ビングス 
タチユー 

こなかみ ふしぎん 


r と、青白く 
5球体が出てくる。それは、たましい 
なんだ0たましいは、ヒントをくれ矣リ 
-クカ 


をしてくれる。 
話しかけると 

みち 

3階へ© iiA ; 
1けるぞ/ 
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たたか 


きほん おぼ 




で戦いの基本を覚えよう/ 




歷 . 

とう そとがかい 

塔の ^ jjg^T 4PB へ 

放と3蔭に S 3 HR 机、/ 
あきらめる前に、よく見てみよう。左下 
に、 I つだけ開いている窓があるよね0 
ここは窓から 
外に出てみよ 
う。クサリを 

つか 3え 

使って' 上に 
し、くことがで 
きるぞ/ 


いた/ アークに さしむけられたのは、 

4体のレッドヒューボールだ/数が多 
いだけで' そ 
れぞれは強く 
ないぞ。ミド 
ルス之イサー 
を連発して、 

I 体ずつ倒そ 
9 / 


とう さいじょうかい 

塔の最上階 
でアークを待つものは 

いつたいなに 

一体何ガ9 


























s s たくさんならん g ィンカかして、 
先にすすむことを覚えよう。像のひたい 
を見ると緑ではなく、赤い宝石がついた 
像があるはず。その像を見たらとにかく 
押してみよう/きつと道が開ける/ 
■マップデータ 


とうじょう 

»登場モンスター 
ヒューボール、ウイスプ 
カデット 

たか以 iT こ なかみ ふしぎ M うこん 

•宝箱の中身/ 30 GEM 、 不思議な球根 
•プライ厶ブ I 卜/3個 


像を動かすと、1段が現れる./ 

かいみぎしたてきで 

I 階の右下で敵 綱 たましいが出 
るんだ。たましいのヒントにしたがつて 

みぎうえ ひだ*)うえ あかほうせき せ S ぞう お 

右上と左にある、赤しヽ宝石の石像を押 


してみよう。 

かい かV於ん 

2階への階段 
が!!れるぞ/ 

か t パん みぎうえ 

階段は、右上 
からのぼつた 

ほう ち JW ••ち 

方力 SSi^V 


スイッチを押して 

2階にくると 
る。それがスイツテだ厂くつついて A ボタ 
ンを押せば0«〇右のスイツチを押したら 
いちど丨階に 
もどりながら 
2階に出よう。 
左のスイツチ 
も押せば3階 
に行けるぞ/ 


インカ像のひたいに注 


試練の塔 E 
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もくあかほうせき ぞううご 

目！赤い宝石がついた像を動かせガ 


序章#旅立ち 





®if it m 

? ©i i ' 鬥 ； i 登 总 

■ ； a i f f f > 


i を力 mn ^)、 そう/ 

あか ほ^ ■ ^■ぞう たい 

ここにも赤い:像が2体ある。 
でも、ただ押すだけでは先に進めないぞ。 
力べの方向に押さないとダメなんだ。両 

ほう せきぞう 

方の石像を力 
ベ側に押そう。 

内側に押すと 
ヒューポール 
がたくさん出 
るから注意/ 

IXMMSW a 

ここは、 ス^^ b ： ツボ投げ 
だ/ 

池のまん中にあるスイッチは、まわりに 
あるッボをぶつけて押すんだ。池のふち 
から投げれば、スイッチに当たるぞ/ 
ッポはジ t ン 

づ由 R ポ 


プ中や、 B ボ 
タンを押しな 
がら投げると 
もっと遠くま 
で飛ぶよ./ 









まちがえれば、まっさかさま/ 


ジャン プアク シヨン で#間をと g こえ 
ていこう。とちゆうには、ヤリが壁から 
突きだすヮナがしかけてあるぞ。うかつ 
にダツシ ーすると ダメージを 受けやすい 
ので、体力の回復を待ちながらすすめ./ 
■マップデータ 

•登場モンスター/レツドヒューポー;！レ 
ウィスフ、カテツト、ガードナー 

たか《/こ なかみ ふしぎ うこん 

•宝献冲身/^思議な M 
ねむら挪フダ 
•プライ厶ブルー/1個 
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かず'かず 


ぬ 


さいじ'ようかい 


じよ1广> たびだ 

序章#旅立ち 


数/7のワナを抜け、最上階をめざせ/ 





分身する八 


ハイカ 


:のバトル/ 

とニセ物にわ 

かれて攻擊してくる。芬身をはじめたら 

じ いどう いち あい 

■字のハジに移動だ。その位置から、相 
手_去をう 
つてくる前に、 

ミドル交ィ 
サーで 攻擊を 
しかけるとい 
いぞ/ 


Ini M l M —M— 

ガ- ドナ-響 進もぅ/ 

5'- ドナ-はと^ ンスタ-だ。 
出してくる光に当たると眠らされてしま 
う。しかもすいこまれると、入口に戻さ 
れるんだ。見 
つけたら、光 

だ まえ 

を出す前にス 
ピン7タック 
で攻擎してや 
ろ*5/ 


さず倒し 

けんち 

験値と； 
かせごう/ 


扉が開く レの群れが/ 

_場所で、扉* iiBh からといってす 
ぐにとびこむのは危険。扉の手前で、ヒ 
ユー ボールの 群れが出てく るのを待とう。 
出てきたらミ SSf 


I して経 

hHil 
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淨_#旅立ち 


くら やみ そこ レッツ 

暗い圏の底へと Lets ダイブガ 



Slllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 

I 一度村にもどって、エルにクリスタ/系它渡岑う/ 


4 袁ク^;アしたあと、すぐ次说 


も ㈣ らぇな一 
純層！す麟で、外には 
てしまうんだ。こん粘辨、-賴に戻 


ん灰と紙一離に _., 

ろう S なクリスタルの#を入手した状態でェ= 
ルに話しかけると、雄って いる マントにぬ三 
= t このあと峰長老の家 t ふれを f ればどんないこんでくれる〇エルのマントを g すれば= 

=のペット*て在もう。 _にも贏けなぃね/ : y <7 )f 乂の遍をは“ せる ぞ/ = 

= lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllE 































■マップデータ 


とう 

•登場モンスター 

ウイスプ' カデット、: 

た㈣ばこ なかみ 

•宝箱の中身/なし. 
•プライムブ;卜/01@ 


-ドナー 


Xilz のマン M •をはね かえす/ 

とうはい とうば人にん 

塔に入？てす ぐ は、塔の番人が 
すぐに攻華をしてくる。試練の塔4で手 
に入れたクリスタルの糸をエルに渡して 























逄輋修旅立ち 


たいこう ■ 


ボスに ttH ドルスライサーで対抗しよう// 


初めての jia 曹 比 •/ 

ま和 A サミを攻擊/ 針 HZ こでよけろ/ 


II 腳レスライサ-// 



長く伸びてくるハサミ 

CUft ZWf さ 

を攻擎しろ。攻擎を避け 
なが^)ラッシュアタック 
で反擎だ/ハサミの攻 
擎はあまリ早くないので、 
あせらずに攻めろ// 


您5を壊すと雜針 
で攻荦してくる。両側か 
ら飛んでくるぞ/針の 

とど if しょ あいて こう 

届かない場所で相手の攻 
擎が止まるのを待て/ 
戦いはこれからだ/ 


さいご のこ ほんたい 

最後に残った本体をや 


つつけるには、ミドルス 
ラィサーが効果的だ 。 HP 
の減|ノに51をつけて一気 

こうげさ せっきん 

に攻擎をしろ。接近した 


らラッシュアタックだ/ 


= llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll| 

にふ欠ら滕に行くんだ„ 


ろうはな •い r 

長老と話すのも最後に 
るかもしれないぞ/ 


IPETI 

■l ： . m 

. 一_ 


要りはできないぞ/ 



，七穴に飛びこんだ0さあ地にたどりつい 
=表までもうすぐだ/ たぞ。はって!^れそうだ。 



议のエ U 7 3 八の捶み方 


大地にあいた穴％通つ t i 

らひ n せかい I 

綱世界へ / I 

ちうらせかい とう = 

で 5 つの塔をクリアし = 

A 雄を艇させたら uV 权ょ f = 
表にぃ〈こと轉る。7#喂に出= 
てしまぅとん I 力;に！!っ: E = 
これな大地の大穴に入る前に必= 

すずぶーブムておこ、界を= 
隅々$で回って艺ら地表に行子ぅ。= 
まだ話をしたい人がアークを待って S 
ぃも Mm 、。 = 

相^に飛びこ辟、そ馘 ； 


ま！^に出てしまう。地表では 
けな-力*?:^一行待って'* 

に出ると嗯罈… 

これからが本当の冒険だ/ = 

： lllllllllllllllllllllllllllllllllllll|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= 


也表では赤!!= 
つている％外= 
アークを待つ 〇 = 
















犧刪擊 

沒鐘^_ 


地表に出て初めての冒険// 

ァークが AS にて窈めて 1 父る SS だ,， 
ここからは、 g のときのようにクリス 
タルのヤリを持つていてもライフは自然 
に回復はしなし、から注意しよう。毒の攻 
擊 をしてくる(モンスターもいるので回復 
アイテムは必ず取つておこう。 

■マップデータ 


あ > 


とう；;よう 

•登場モンスター 

ガルフィッシュ、アマランテ、ティグ 
ナール 

たこ なかみ 


不 3、 能き ( T^x 4、 
翻し x 3 く' 命〇澳 x 1 ' ラー OTA 
葉っぱの服、 42 GEM 
參ブライムブ)卜/2個 

ガルフィッシュを 1ば 道が開ける/ 

道が閉ざされて _•!! の中にいるカル 
フィッシュに石を投げて倒すと行ける。 
ガル yr ン| 

ュは陸に上が 

こうげ8 

つて攻擊して 
くるぞ/ 



9 ：. 


30 













論 2 燦の aS 


じゆうぶん あ さいしん 


充分にレベルを上げてから最深部をめざせ// 




パラサイ k の攻略は 
P .35 を見てくれ// 


I3DI^BS < TBi 

ボスの^ 発見// 

でも吊 JUfc ： ぃ…？ 

パラサイトの洞窟に入るにはラーのしず 

ひつよう そうびつか 

くが必要。ラーのしずくを装備して使え 
ば、パラサイ 
卜の毒にち耐 
えられるよう 
になるんだ。 


アビイのの中には 
アイテム/ liwfe いるそ// 

宝箱はなく回復ァズテ合はア$_ィのぬけ 
からにしかない。敵を倒して取ろう。ラ 

氣: ■，羽 觸 一を墨め 

使妒 V とラィ 

■ フ置か ~ F がるぞ。 






い ばしょ あと 

行けない場所は後まわし/ 
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地下深くまでどんどん S もラガ 


第2章#世界の復活 











ラーのしずくを i に又れたら、いよい 

EKKSD^IBHBHIH 

ラ-^^ 手ガ 
パラサ仆ないそ// 

ラーのし ずくはパラサイトの洞窟に入る 
ために必要だ。 

きょだい は 

巨本な葉っぱ 
を手に入れて 
から行 I ブる地 

か いな// u» •く 

下の一番奧に 
あるぞ/ 






ッタを望 量^^ 3磨へ/ 
細暴|1^ 1 礙 ぃる." 

ラーのしずくを手に入れたら右の方に進 
んでみよう。奧の壁にツタが見つかるは 
ずだ。このツタを登つていけば地下3階 
にいっきに行 
けるぞ。ボス 
は地下2階だ。 

へや まえ 

部屋の前でラ 
一のしずくを 
装備しよう。 
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111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

懋ナニ ま。 

I た こうげんむ 

北 ( WR うド顢へ向かえ// 

』ラサィト^て熊 1 ,物奪 
復活させると、巨木の洞窟は牵を変 
えてエバーグリーンになる。今まで 

. 」焼这た沒れたよ指な尨いた 

地 p 【二緑が広がる。：で復活させ 

4■南と北^7メリカを？な4■.コロラ{高;^には登山道た矢すべてが g におおわれる0 
ぐギアナ高地を越えて行く。のついた山が見える。 エバーグリーンでは、いろいろな 

植物と話すことができるぞ〇中には 
■話すと木縯を飲さ怒くれて' : 
y ァゴ，力を完全に鶸してく& : 
e A 5植物もい今。ラーも大木となり p 

1をすると、草のメダルをくれる。邦 
— 1西のギアナ萬地を越えてコロラド高 
1 原に向かおう。 

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 



き 







=============================== 


3 S 













クレ-トクリフ 



ぶたい こうだい さんがくちたい 

舞台は広大な山岳地帯// 


コ□ラド高原に入ってすぐの山を登る 
と赤い花が咲いている。ここではセーブ 
ができるので必ずしよう。グレートクリ 

き た やま なか どうくっ ひろ 

フは切リ立った山の中に洞窟が広がって 
いる。かなリ長いので慎重に進もう。 


發’> ミ-式 



■マップデータ 

籲登壤モンスター/ペリユントン、マツ 
ドマン、クエイカー、ゴーレム、ボ;レフ 

エス 

たかこ なかみ (t«j i«o ち くす9 がんせき 

命の篆岩石の 
ャリ' 不思議な m するどいッメ'き 
せきの獅' B 7 GEM 
♦プライムブ Ih / 5個 
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とくしゅ ひつよう 

特殊アイテムが必要だガ 


第2章#世界の復活 















て い こうどうはんい 

するどいツメを手に入れれば行動範囲 

I 



is の i * で^ 壊せガ 

おお^わじゃま 

大岩が邪魔を MiyR ) ない。ここは 

がんせさ i:* うし窄 とき おな こう 

者石のヤリを; V . 手した時と同じように攻 
擊すれば岩を砕いて進めるぞ。夢石のヤ 
リを装備して 
ハ令:いと大岩 


は壊せない。 
壊せない時は 

そラび かくにん 

装備の廳を 
しよう0 
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だぃ せかい ふっかつ 

第2章 愈 世界の復活 


が広がるモガ 
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さあ •/ いよいよダ_クツインズとのバトルだ// 








I 風め谷へ荇っマこしマもらあ'勹 / 

| ダークツインズを M してコロラド高_<7 

=もえ上つの山サンクチュァ u に愆くぢ鳥連 
|か職てぃ卜すべ X の烏 E 話を聞ぃた 
=まてこう0登れる壁があるの * r 
=上に登ろう。登りき今とキングバードの巣 
= tio +ドに話を聞くと風が^いて 
= < ㈣ の犬!！に赛れること嫩る。風 
=の谷に行って風を起こしもう一度戻るんだ0 


_，ヤへ文 •六へてへ$ _ 

交^^^^^^?^ 

へ，一-々 へ* z へ， へ， へで 

•，令•，二.も％? » 









1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 


ベードは年をと r 


てもう飛べそうになぃ。 渡り鳥と話して風の谷に。風穴に投げこんでみよう。 

111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

渡り鳥と一緒にサファリアム％ M させ/ 

JS 力、1吹くようになってサンクチユアリに 
戻りキングバードと話すと風のメダルが手 

はぃ c» うしゅ した お わた 

にみるメダルを入手したら下に降りて渡 
り烏に話しかけよう5サファリアムに行け 

わた どり ぜんせかぃ ばしょ 

るぞ。渡り烏は全世界のぃろぃろな場所に 
いて、ボイントからポイント表でアークを 
運んでくれる。これから先の冒険でも何回 
もお世話になるぞ〇 


t 見たことの考)る島だ t サファジアムに着 
けど今は何も起きない。ても渡り鳥はいるぞ。 
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あま まえ 

ズウ(雨ごい前） 


枯れた大地に水と緑を 

ズウはアフリカ^のにある。 
そこでアークが見たものは、水のない枯 
れ果てた大地だった/サバンナに生き 


る動物たちを救うため、ズウの天候をあ 
やつるストームマスターを倒そう。 

■マップデータ 









ふっかつ 

復活させよ5 



枯れた川岸場所がある 

水の枯れた』| いツメを使っ 

て登ることができるんだ/ただし、川 
岸ならどこでも登れるわけじやない。ツ 
メが引っかけ 

かわぎし , 

られる川岸は、| 

写真の卢うに 
周リと比べて 

いろ かたち ちが 

色と形が違う 
部分なんだ./ 














かいほう いそ 

たましいを解放してさいだんへ急 




ズウ(雨ごい前） 


さいだんしよう/ 

雨を_らせるには軸を# j して、たましい 
を解放しなければならない。たましいを 
4つ解放したら、さいだんへ行こう/ 

師してゎ 
たい敵5 
ちるの 
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世界の iis 





ぐんだガ 




あま ご 

ズウ(雨ごい後) 


水と緑が復活すると、いままで通れなか 
つた場所にも進めるようになつている。 

いる- ♦ 

111 


枯 かに— 

れあ復う 
木*つ活ミ 
はた前！ 
消*'' 
えじ⑤ 
てやの 










と はな 

ここでも4つのたましいを解き放つ 


ズウ(雨ごい前） 


じやまな岩ば岩: 

通路をふさぐ岩は， 


I ヤ U で砕け/ 

f そうとしてちウン 


と令スンともぃゎなぃ。こ益は⑤で手 
に入れたイパラのヤリからの:£リ 1 こ 
装備し直して、 
岩を突いてみ 

蚊./く声は 

粉々に砕け、 

さ s すす 

先に進むこと 
ができるぞ/ 


わざと ドーマ^ 当たろ$/ 

®¢4 M にぃ d ^ j ^ jj |ょ ，な祕のド 
ーマ。このドーマと壁の間に立って、ヤ 
ツの吐く息にワザと当たってみよう。す 

採4た 


ると、体 
リす右側の壁 
を壊せるん 
だ./これで、 
^ 祭だんまでの 
道を通れる0 
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第 2 章#世界の ii 


产士 —* 

ズウ(雨ごい後) 


んだガ 


木の 切り^3^ょ るんだ/ 

祭だんで雨 ごし^^ らうと当然、川 

みずなが みぎみ 

には水:^流れる。その場合、有に見える 
向こう岸へ渡るには、_地点にある切 


リ株を橘かわ 
リにするん 
だ/切リ株 
を押して川に 
•; 学力\ベ、その 

うえ わた 

上を渡ろう/ 
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觜2章#世界の ® i 


あま ご 

ズウ(雨ごい後） 


いこうガ 


l t fz 

。みら 

に頭香 


しる— 
続 3 ま変 ; t 
けで身 i ： 
る、後ご 
し攻 I ° 
か擎鹏ぉ 
なをり 
い；!)、て 
/わく 


三 1111111111111111 ■mimmiiiiiiiiiiiiimimimml 

，ングのネオ。に注るための試練で、 
息子は谷にいるらしいぞ。 


4 •ライオンキング 

かれ めいぜったい 

彼の鈴は㈣だ 



たいり <m やまやま 今に ^ * 

4 ■アフリ衣:^塵の山々にチす其んじんの•白•は眷間でも 
議まれた場ボに谷はある。薄暗い。ライムは無事か？ 




サフアリアム它おさ W 3 L 
うイオ: /(& •ネポ:会？;う E 

ボスを倒してズウをクリアしたあ=| 
と、ふたたひサフア义アムに戻ろう。二 I 
すると、サバンナの動物たちか m =| 

とお A*n はな _ 

しているぞ/1通り彼らと話した=彳 
あと、マップ内にある通路へ入って=| 
みよう。なんと、お腹をすかせたラ三 
イオンたちに取り,まれるんだ。 =1 

ライオンの巣に入ると、ネオの奥5 
さん t ; 括しかけよ,文。「せんじんの谷=| 
で息子のライムを助けてほしい j と E 
_まれるぞ〇せんじんの谷は深くて=1 
暗诱略で、ズゥよが,さらに南 5 
の場所にあ今。さぁ^未来のライオ= 
ンキングを助けに出発しょうぜ/ si 


=miiiiiiiiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiimiiiiiiiiiii= 
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•登場モンスター 

ウ イスプ、 ペリユントン、マッドマン 
•宝箱の中身 
(宝箱はなし） 

•ブライ厶ブ I 卜-/なし 


モンろ# 匿たち から 
ライムを aji 存げ よろ./ 

谷底へ降リると、ライムがモンスターた 
ちに襲われている./助けてあげると、 
ライタといつしよに冒険できるんだ。そ 
の齡' 麟 
にライムの後 
ろをついてい 
こう/前を 
¥くと、はぐ 
れちやうぞ 


高い崖を登る 

こ森が痛な し:。 そ $ 近くに? ゎるぁ错 
を崖の:!向に押してあげよう。岩を足場 
にして登って 
いくぞ〇ァー 

じしん よこ 

ろ I 身は ' » 

の崖をするど 
いツメで登つ 


ていけるよ/ 

SO 


かならずライムの後ろに 


せんじんの谷 


3し 


ネオの息子を助けるため、谷底へ降リ 
たアーク。ふたたび入口まで戻るには、 

つ たに のぼ ひつよう 

ライム^:連れて谷を登る必要がある。， 
イムの動きを見守るのがポイントだ/ 

■マップデータ 














だい 11*5 せかい ふつかつ 

第2章#世界の復活 



右 ㈠ の方 配_2： ぁげょぅ/ 

: p 益は^レ^^んで' まる;^ 

:〇ようだ。立ち止まったライムに話 
しかけると、どつちに進めばいいのか、 
アークに たず 
ねてく 


ここでは、 

ほうこ， 

|ブ)の:^向に 
$ん. 


mm 


■で行けば 
いいんだ/ 


くっついていくんだガ 
























たす あ すす い 

ライムと助け合いながら進んで行こ5 / 




マップ獅 j 替: 
まつている。 
ここではアー 
クが^!に立 
ち、敵を蹴ち 
らしながら先 
へと進むんだ0 


最大の難所/ライム 


職せよう/ 


⑦©地点にある橋 IIP 乗つてしばらくす 
ると落ちてしまう。渡るにはライムの足 
並みにあわせて少しずつ進んでいこう./ 

— ライム難み 
だしたと 


アーク も歩き出 
していこ 












だい U う せかい ふゥかつ 
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にんぎょう たお . . 

とろ人形を倒してェクルマータにガ 



k M MJM 

輸^ 

どろ人形 IS & ife けど… 

行き止まりになっている⑨®地点では、 
ボスのどろ人形が待ちかまえているぞ/ 
武器が届かない位置にいるボスを倒すに 
は、転がつている岩を投げて攻擊だ" 
岩は舞くなってもライムが運んでくるの 
で、降参するまでドンドン投げてやれ/ 



1111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

j くなら' ▼サフアリアム(ライオンの巣） 

I よう。 



ネオに会ったあとに 
ィしダス JII 它渡 3 勺 // 5 

せんじんの谷をクリアし/:ら、ラ=1 


イオンの巣にいるネオに f しかけよ 
う。ネオのキバ g いう武器をくれる 
んだ。さっそ 9 く，装備して、こんどは 
ユーラシア 大陸へ行ってみよう 
な祕、 途中 えぎ 5 イン^:ス川 
が動!物たちの協力によって' iStli 
ようになってるぞ/つぎの目的 
地^チベット高原まであと少しだ/ 


t 川にはサイが並んでいて、 

=渡れるようになっている。 ^ 

311111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 ■■= 


4 iki ると、ゃ山 H 
れたェクル マータにつく。 














荇吉たい場所へ、 ii 

サファリア々で # 人間のたましいが M じ 
さら A てしっ\る 凝 & F 、 たェ クルな 夕 1 f 
山脈を連ねる雪山の I つだ。雪崩が起き 
る巧と後ではマツプが少し変わるので、 
雪崩の後もいろいろ回つてみよう。 



■マップデータ_ 

•登思モンスター 
クエイカー、 アイスウオー J レ 
ラクシャキ、スライム、イエテイ、 
サー^レドッグ 

たかこ なかみ 

•弄猪の中身 

5し <« N ) ちくす9こ抑ふく 

星つゆ革命喊氷の服' ほのおの 

ャ U 

•プライ厶ブ ) b -/3 個 













みち つく い 

で道を作って行こ5 / 


4 当たりで^! を砕け/ 

線の ss こぁ i 4 iS ちスベリ悬リ 
ると、向かいにあるが壁を崩すことがで 
きるぞ。左のスベリ台 
は途中にある氷にぶつ 
かってしまうので、事 

^んかた 

前に片づけておこう。 


雪見草の葉づ 


ナてちらろ/ 


害に「ど/く効く j 
う葉っぱをもらおう。自分で使^^'と 
ころだけど、ここはケ今 
ガをしていたイエテイ| 

に使っ x あげるといい| 

んじやないかな？ I 

ィエティの ■ 涵 C てぁげる/ 

雪蘇からもっぱを轉に 
入れてあげよう。見る見るうちに傷がよ 
くなって、イエテイは， 

元気になるぞ。治った ~ 

ィエティが何かぁ'礼を 1 
してくれそうだ。 I 

ぎし いどう 

イエティの岸へ移動 

み f うみはしこわ 

湖の橋が壊れて 行 たと忌ろを' 
恩返しとしてイ^：テイが向こう岸に投げ 
てくれる。反対側のイ | 

エ.テイに話しかければ | 

戻ることもできるから | 

あんしん わた 


安心して渡れるぞ。 












なだれ お あたら みち つく 

雪崩を起こして新しい道を作れガ 




雪崩がア 


中から出て きガ 
してしまい、雪1を起こしちやったアー 

はし に けっくなだれ 

ク。し、くら走って逃げても、結局雪崩に 
« つかまっ てし 

ね。 しかも 
気絶したアー 

どうくっ 

クは、洞窟の 
中に閉じこめ 
られるんだ。 

カモシカを#るガ 

燊じこめられ^ 義^^ のカモ 
シカと出会ったアーク。出れそ$な壁を 
探すんだけど、見つかったのは断崖絶壁 
の縦穴だった 
んだ。 ァーク 
は泣く泣く力 
モシカを置い 
て' I 人で脱 

S ? する。 


$6 
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どうくつ ぬ すす 

いくつもの洞啦くぐり卸: 


凍りついた @ 上を行ころ/ 

織の餐では、 ぃ灑 かの 

れるようぼ务 y に、3は 
—面凍リついて、別の道に行けるよつに 


復したリセー --• •- 

プもできるぞ 。 t ^ 


なるぞ。ちち3 
ろ Aig の方向 
にも戻れるの 

とち•う かい 

で、途中で回 




大きく開し 

r) •お あな 

大ぎな穴のあ々 


びこめ// 

_ 、 実はこの穴、 
滴齒への入口なんだ。落ちてちダメージ 
はないけど、一方通行になつていること 

ち箏いい もど 

に〉主葸。戾令 
には®を出て 
すぐの所にあ 
るツタから飛 
び降りるしか 
ないんだ。 





=-卜|5= 
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レ i ま ふういん と はな 

今こそたましいを封印から解き放てガ 





=||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| 

IS たお たお 

ボスを倒したアーク t 倒れ3 / 

たお に Ai デん ふ *9 かつ 

ボスを倒し $AJH] を復活させたあと、_ 
?:-之はその場:グゥ ン してし#ユ。赛= 

っていゅるめ間トァーク H 生 f 辦= 

物孝鎖夸どの夢を見るんだ。夢が終わっ= 
て貝が覚めると、 アークはエ クル マータ = 
の ik くにあるラサの If にい 5 0 js L 1| = 

ってい令乙ークはべ•ア K から起き孓、す= 
■ -- --- ベてを見通している赌クマリと会う。= 

=1111111111111111111111111111||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= 


麗縫む 


なん13ん ねむ 

t 何年も眠っていたの 
て起きたのを驚く ； NX 


S8 











むら 

ラサの村 


第3章#天才の復活 


»き た こうげん そぼく むら 

雪の絶えない高原にある素朴な村がラ 
サだ。宿屋はないけど自电に眠れるべッ 

ほか むら まち ちが 

ドがある。他の村や町と違って' セーブ 

ばしょ やどはな ち<1うい 

の場所が宿と離1 գ ているので注意しよう。 

けんじ中 じいん 

K 者クマリがいる寺院もあるそ。 

■マップデータ 


“ぅこん 

不思淑帮 
奏せきの球根 
_し 

ソウ兵の3ロイ 

•宿 OGEM 


10 GEM 
25 GEM 
13 GEM 
1080 GEM 



费營， 移 " 1 """ 1 

= 一， ® 窑 © _卜卷はで身なし 

=■■■クマ^の所で待一 

_ても来てくれな' • 

=りあえず知点 


1111111111 


: 4■メイホウ交、ら直接場 
:聞*、ないと町に 


卜話はで&な y けど、 

クマリの所で待つてい 
れない。と 
にう。 

ら辱接場所を 士走らなぬと、メイリンを 

…ない。追うのは難しいぞ。 


メイ 7 ! 1 ウょに 1 ウラ 

しめ場所它聞け/ 

まずはクマリに会って骨のメダル 
をも為おう。するとメ汰ホ狨クマ 
リを肪ねてくるので、村の入口.でメ 
イホウと e す ?s 先にクマ兄と話した 
いから、この時には話を断られ天け 
ど、メイホウに嫌いてクマ所へ 
行こう。や的 a ウランの 1 f 妒'袖 
け今ので、 f 葉連りにゴビ砂等へ。 
砂漠でかち合ったメイ”ンを追いか 
けて行けばロウランに入れるぞ〇 


ヨ miimmimimmiimiimmmmiimmmiimiiiiiiiimiiimmm_miim= 



S9 





















取とランの町 
S 廃都ロウラン 


レベルアップしながら 


レベル 


砂漠の中に ひつ そリとある町 □ウラン.. 
この町では、ラサの村を飛び出してし•十 
只たメィぬ を 探‘!:が は■(ハ 
臨ダ 1 鱭 ると 本敦姿を憨 るぞ 
雕区が!て^^リも讎なの r 
マツブを参考に慎重に進もう。 

■マップ データ 


菪せきの雜 
し 

論つゅ輦 
離 OT リ 
•宿屋 — OGEM 


10 GEM 

25 GEM 

13 GEM 

30 GEM 

880 GEM 
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第天才の復活 


居住区のつなが D を理解しよ5ガ 


メイ U ンに 4 てこよろ// 

i 4 » n こ入ったら、 dJL •かけた メイリン 
を探そう。メイリンの家は、テムジンの 
家を通らないと行けないことに注意しよ 

ぅ d ィンかン 

は暖炉の中を 
くぐリ抜けて 
いった先の、 

階段を昇った 


2階にいるぞ。 


iii のべ、 攻^ぐ りこめ// 

メイリンと 会^ れなカヽつた宿 
屋も、会った後なら気持ちよく泊まらせ 
てくれるぞ。眠リについてしばらくする 
と、ヨミに叩 
き起こされる。 

その時には、 

町は ゴース ト 
タウンに変わ 
つちやうんだ。 
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ふだ、 み 

まも! D のネ t を身につけターボのし、る 



















だい パう てんさい ふつかつ 
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さたがわきょじゅうく いそ 

北側居住区へと急げガ 


出せガ 


まよけの i 

卓ょマのフダを持 KPiV ) とし讓か S 
火を噴くマドゥーを倒した時に中央の広 
場まで戻されてしまう。まよけのフダは 
• kS の減で 
手に入るぞ。 


見えない臃に■住区へ// 

篱 M になるほ又がを 

作る,と、言っていたおじさんの f 所に 
は、見えないが扉がついている。画面が 
切り替わった 
直後に グール 
が入って行く。 


0 — 伽 


6 $ 



















メイリン捜索に ターボが 参加ガ 


墓地のターを見せる/ 

一：行くと、座った夕-ボ 
がいるはず。スカーフを装備して見せれ 
ば、 ターボはスカーフの ニ オイをもとに 
メイリンを探 
してくれる。 
後ろにターボ 
を連れて、と 
リあえず剧主 
区に戻ろう。 


あと お ■ M さが 

後を追い 别ナ # リンを探せ 

北側辱住区になる _ 突然夕ーポが自分 
から動き始める。ゆっくリだけど確実に 
メイリンを目指しているのでのんびりつ 
いていこう。 

たてものいりぐち 

建物の入口で 
いったん止ま 
つたとぎに、 
話しかけてか 
ら中に入ろう。 





















にお 

匂いに 


=iiiiiiiiimiiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin| 

I し 气_#?ゴヒ棚奶涵'、ふ,に籍をし於、と讕 ▲益 

=朝州靖にぃるぞ。 を知ってぃても迷ぅぞ。 勺9つマカニ砂漠 

1 它越え3ガ 

メイリンを改心させた後、么ブホ 
ウに「西に向かうな$迷 L 、<7?砂•軍を 

こ うぼ^(みん みち 5 

越ぇねばな，ん碑螺氏道视 1 
といい」と首われる。遊牧民は普段聒 
しかけても冷たい反辱;しかし今いけ 
ど& メイホウの名を出せ漠の越 
え方を教えてくれるぞ ？ 砂漠を越え 
るには®まっ: t ぐ费ぼ A ザ 1 かラ f 
3っの衣きな岩燃て系南 i < u に！！？ 
が魏なった旃納，西（赛 

±^ ND 2 つの竜の首か>見えたら:!匕 
(真上〉へ⑤大きなガイコツが見えた 
らそのまま北へ抜けられるぞ〇ルワ 

Elliilllllllllllllllliillllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllliillllllliiliiiii 0 11111111 



4 ■北西へ高かぅと袁は写真 

4- スカルドラゴンの？^伴を右に見 

の fis から歩いて行こう。 

ながら北に行けば無事抜ける。 

1 - 

i 兮給 

^ i 


公1# 

ぶ 












むら 

ルワールの村 

さばく ぬ はん^う わた み むら 

砂漠を抜けてノ 0レカン半島を渡ると見えてくるルワールの村。 

ほうふ ぷさ まほう か そうび 12うか 

豊富 1 こあ法を^^、ぜ^«備 f 強化しておこう。 
ちなみに宿屋の主人には要注意./理由は行けばわかるよ。 



■マップデータ 


•よろず屋 
不思議な萍辑 
きせきの球根 

録曲し 

里つゆ草 
育網のヤ U 


ライト 
-のヤ 


スタッフ 

U 


くさりかたびら 
ライム ブルー屋 


10 GEM 
25 GEM 
13 GEM 
30 GEM 
8 B 0 GEM 
980 GEM 
1500 GEM 
1280 GEM 


光のリング 15 GEM -1® 
■子の 1 J ング 30 GEM — 2個 


いなずまのリング 15 GEM — 2個 


萆のメダル 
風のメダル 
骨のメダル 
•宿- ♦0 GEM 


45 GEM -4® 
20 GEM -2® 
30 GEM — 1個 


illllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 



|‘(黎 念ノ9方渡しマ 


= — 呼で王様た 
=ちと会ったあと •• 

三 11111 ■iimmmmmm" 1111111 ■ 


眠り薬它ちらお勹 | 

寧星で助ザ丁 t らしっろた忍-ダか= 
ら聞いた「明日、お城で王^^む二= 
選びがおこなわれる J との情報〇そ= 
党日のうち辰行って钬地?中には= 
入れない0入るには宿屋に泊義^て= 
から行まナばい y んだ。ただし褒屋に= 
泊まる前に、城からず一つと北にあ E 
5 森でキジを喪ってき： F : ぉゎこたう。= 
キノコは宿屋の中にい為男に f して= 
あげるんだ。そのあと宿屋で表て、= 
がこう。えっけん说間で里女良 S 
会ったあと、$ノコを渡した男と話= 
そう。ねむり薬がもらえるぞ。くわ： 


しくは 7 〇ページで解 Si しているよ。= 

111111111111111111111111111111111111= 
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王 t と 2 見合いに参加するため、ル 
ール城へ向かったアーク。ところがお 

なか ひろ まいご 

の中は、だだっ広くて迷子になリそう 
そこで、®©®®®のマツ づ 
i んでし 


i 己号順にマ， 

'し ことなく進めるよ 



- 

なんと王女 I ; 

えつけんの間で]^ 

まず、しつじ—.王 

おうじよ じ♦ん はな 

様-王女の順に話 
しかけよう。する 

おうじょ こころ ぴょう 

と「王女の心の病 
気を治してほしい」 

と頼まれるぞ h ち 
なみに王女の外見は、あのエノレとウ 
リふたつ/名前までいっしょだ。 


1 


ルワール城 


第3章#天才の復活 


まずはえっけんの間へ行こラ/ 































-のみんなを i ら 

• 11111111111111 ^ 




君理場へ 

■むら もど 

?> 村べ!ろぅ。 
宿屋にいる男に話しかけると眠リ薬がも 
らえるぞ。これを城の驟里場の鍋に入れ 
ると、みんな眠ってしまうんだ/眠リ 
薬が手に入らない人は68ぺージを見てね。 




4■すでに g 屋でキノコを渡して 
いれば、 B 民り薬をもらえるよ。 


A 眠り薬は装備しておこう。お 
鍋に入れるとき (3® ポタンね0 





































t カギは装備して、ドアの諮で®^タンだ。 


せて白い風をたすけようガ 


見張りが 持^^ ギを使え/ 

みんなを SI ら iUW の滅を M っ 
て i 也下牢ヘ行こう。牢にはド□ボウの白 
ぃ-補むてし、るぞ。見張リ聽力ま 
を奪って自由にしてあげると、王様が宝 
物を隠していることを教えてくれるんだ。 
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黄金像を押して隠し通路を発見ガ 




= ほくせい いち もり む 

E 北西仍位置にあ3ノルフェス9一勿森へ向かえ/ = 

三虐 1111 Mi—U^Li—iJ ^g ま,务リのすずを李に又れたら、择からゼ= 
E 議^^^^:董〜 BE^ kI ^HI^I 茜の另篝にあるノルフェスタ-の k へ！]か E 
i ぉうフェ怼-は、キもくコ喊をさ i 

= 漆 く す.； らに西へ進んた方向にある。森の入口には： 

=險餘.、ン sS y ^ jtfc ^ B いやみなロイドがいるけど、威(.こしないで三 

= 琴もう。 まもりのすすは、 5 

= VI フあるターの森 t ， ゆうれいがいるぞ j 4して海くこみと/持フしているだけだと、会 
:は現在の北欧あたりだ。と言ってくるロイド。 すずは i しい S のりを鉍えてくれないぞ/ = 

311111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 = 
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第 3 章⑬天才の復活 


そうび すす 

まもりのすずを装備して進めガ 


•た もり おうじょ 

北の森.ノルフェスターは、エル王女 
が生まれたといラ村に通じている。きつ 

かのじょ ぴ2うき \fjxX、 ん むら 

と彼女の病気の原因は、その村にあるは 
ずだ/正しい道を教えてくれる、まも 
リのすずを装備して森へ入つていこう/ 


■マップデータ 


•登場モンスター 

サー^レドッグ、闇のコウモリ、ウイ 
ル•.才•ウイスプ、ウォーロック 
•宝箱の中身 ，_ <t9 
くさりかたびら、命魄、 389 GEM 、 

笑3?え 










いぬ 


さいじゅうよう „ 

f 最重要アイテムの犬ぶえを 




















_3】 





■マップデータ 


こなかみ 

画'きせきの_ 


ストークホルムは、あのク 
リス タルホルムにそつくリ/ 
しかも、 村へ入ろうとするァ 
-ク たちを狼たちが通らせて 
くれない。 ここでは、森で見 
つけた 犬ぶえを使い、狼たち 
を 追い払おう/そのあとエ 

おうじょう いえはい 

ル 王女が生まれた家 I こ入つて、 
しよう ぞう画を手に入れよう。 


EIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

ま はいち！<ザん おうじょ ルんお3 

ふえっけんの^入る直前4•なんと王女の両親は王に 

にメイリンと再会する。 よって殺されていたのだ。 +ル王女*&両親に 

会わせ T や3勹/ 

しょうぞう画を手に入れたら 、 H 
をあとにしよう。そのときメイ^^ン 
と別れることになってし,まう。村を 
由たあとは、ルワール城のえっけん 
の間へ行こう0その途中、たたび 
を 知る给メイリ沪こ拽会うんん彼治こしょ 
と、雨うぞう画を渡したら王橡$話そう。 
している。すると アークは 城を追い出されてし 
一 まあ i ♦めぐ-ァ-ク# 

に王様急死_らせが届い 
たら、ピレネーの間所か通 
㈣ ラ絲 v ッッの 
村や港了，報を集め、シル 

_ バイン城に行ってみよう/ 

=iiiiiiiiiiiiiiiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 



- - -u -- ク 

論 


I 
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■J ッッの II 

ピレネーの SIM を旮けてすぐにリツツの!!は考る。ここでは 
つぎの M 筋4のシルバイン S についての情報が聞けるぞ。ちな 
みにマツプ H には 4 k の薬がある。忘れずに取つておこう。 




務啤姻 卜 

数 d の芸をひろうしながら' 物々艺換で<„ら.しているクワト 
□a ■£ 緊線をに線して、赛して権：^にしばられるこ 
とがない。こんどはどこで、緩らの芸を見られるのだろうか？ 


お姉さんにマッサージしマあけよ勹 

マッ ブ^のテントの中には、ひと qp ぉ姑さ 
fe しかけると「$ッサージして j と蒂|於るんだ。後ろ 
からを為し統ければ、1 GEM の報®!!*、*もらえるぞ〇 

4 ■マッサージ をで やって あ |マ ふンプ •からクワ トロ 
げたあとるど ..。 団の村は消えているぞ。 






















第 3 章#天才の復活 



—卜 


丨 All ン I こみあ否 シルパイン S では' ふ 
息 f を海の上でなくした悲しみで女 
1 濟 ㈣ れてしまつている紐い。 
新产陸を発見したコロンブスの秘密もこ 
の城に関係あるらしい。 

■マツ ブデータ 


•登場モンスター/ 

スケルトン、ガィコッ、チャ 
^ラ、 SS コウモリ、ソウ於イト、 
呪し VD 甲胄 
會宝箱の宁考 

晕っ寶氧綱卿 m ルビ-' 劣の 
薬、塔のカギ、アイスピック、 651 C 3 E 
M 、 プレー トメイル 
ライ厶ブ )1^2 個 


たましいか tiK の話を聞く 

か!他ん か V ぬ•ん あ ひだ IJ すす ところ 

1 階 の i 段を;^^て左に進んだ 所 
から 階段を登って左に進むと「えっけん 
の 間」に入る。ここでは玉座に近づくと 
メッ1ージが聞こえる。スケルトンを^ 
すと高貴なたましし、が情報をくれる。 





















図書館で 情^ しよ* 3/ 

.にはぃでぃる 
纩全部^モンスタフを倒してから、本棚 
の笨を調べよう。調べていくとシ芯 h デ 


リアゃ雜の 
池の水のこと 

じょおうおも 

や女王の思い 

ですうじ 

出の数字につ 
いてなどの情 
報がわかるそ:, 


:話そラ/ 

に隠れている 
3 S に 


礼拝堂の/; _ 

礼拝堂に 入る， 

スケルトンが攻擎してくるぞ/ 

近い場所から順番に倒せ。スケルトンを全 
_部倒すとたま 
I しぃが軌る .I 
たましいは自 

ぶん からだ ii't 

分の体に帰リ 
たぃょぅなので 
J 連れて行こう.. 


たましし 

ちましい耷ル2 




イに近づく 

か V みぎがわ 

階右側の 

%ぁる茲に‘ 又^:# の趨^ 

を持った銅像がいる。ネし拝堂からきたの 
はこいつの允 
£しぃだっ/‘.. 
体にたましい 
が戻るとパ I 
ルだ/ ki ’， 
に; K 




:_ -- - -二 












書物があるそ/ 


-1 '• てんさい ふ）かつ 

第3章#天才の復活 


居庫の中 


j を入手/ 

倉庫に入ると、かまえて 
いるぞ。こ w つ^)にある:^^は、アイ 

孑ピックと褒の_入7ている。續の M は M 
備してから使わないと扉は品かないぞ/ 


I - 'MJM 

ドラムのかそう .〆 

ふ續ぃ窄ドラ 調 ㈤ ‘てみょぅ。 

図 》 tra 売んだ 本^^^ 




んた敕 マ 
&ひねだ I 才醉に 
W する記録が載ってい 
るものがあったよね/ 

そのナンパ-が i 解纥 

ルビ [邏 Im , 

ドラムの“を备 ゎ署 と、椅かが M ぃた誓 
がしたはず字。 シャフ 
ヂリアの r ± a ^ 敦っ 
ているぞ/ —番若の 
リマデリ:^から宝箱 
の位置まで飛べるぞ。 

ブラック:^^ を籠/ 

咖 f 行こ、ぃる*韻してか 
. をょ く 見 
<穴間ダあって腹ばい 
(•中に進於る真。真ぢ 

• け,も，上1 みこ進んで行 
り|_ほ石が見つかる。 
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4 つの宝石を _ めてシルバイン _ の 


















だい し本う てん在い ふっかつ 

第3章#天才の復活 


瞇を解け/ 






4つの宝石を持つ 

ほうせ# て 

4 >の宝石が 韦 つて 

ぶきみ U -59-5 & i ぇ 

リぐの不気味な肖像画の前に行こう。そ 
<1印の宝石が、肖像画のくリ抜かれた 
B の所にはめ 
，まれる。す 
6と、床に大 


A な穴か開く 


ので中にとひ 


周りを取り囲 

あななかはい に . 

穴の中に入るを取 
リ闻む。人形たちはカゴメカゴメを歌つ 
ている。歌の内容どおりに、 アークの 後 
ろに来た人形 
にアタック.// 

これを3回繰 
リ返すんだ// 


部屋の右スミに I 

パークが 移動で 麄 


っている間だ少しでも動くと、スタ 
—卜地点まで戻されてしまうぞ。ダッシ 
1移動で素早 
く近づいて、 

人形をやっつ 
けろ/倒せ 
ぱ、いよいよ 
ポス戦だぞ// 
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^3輋#天才の mi 



フリーダ 4 にはい 
ろんな人がでい 
る 0 エディやべルは 

なに はつめい 

何かの発明をしてい 
る。広場にはスゲボ 
一の名手べルルもい 
る/ここのジユー 
スはうまいぞ/ 

この大陸には他に 
ニアレイクがある。 


ブライムブルー羅 


フリーダム 


ソウ)レスタツフ 
アイスビック 
くさりかたびら 

プレー トメイノレ 
籲プ ライム ブルー屋 
娜リング 
⑽リング 
しヴ j すまのリング 
華のメダル 
風のメダル 
爾のメダル 
•宿臞 /10GEM 


10GEM 
E5GEM 
70GEM 
13GEM 
30GEM 
1200 GEM 
1650GEM 
1770GEM 
1280GEM 
1550GEM 
1850 GEM 

10GEM-lf 
10GEM-M1 
15GEM-E® 
45GEM-4® 
20GEM-8® 
30GEM-1 


■マップデータ 


8S 















ニアレイク 


—H 


I fc h lg = s - g = a " g= > ^= =- h L =^ 


ごだいこ ちか むら ちい むら のうさくぶつ ち*うしん つ< 

五大湖のすぐ近くにある村。小さな村で農作物を中心に作つ 
ている。右の外れの方から、ペルルの兄貴分のウイルの小屋に 
行ける。ウイルは飛行機を作ろうとしているぞ/ 



=lllllllllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllllllllll| 

" i ウイルの 部屋に落ちて いふ グー ミンの 本体が丸太を がわはしつど = 

上 . 持つているぞ/ コ12ラド川に橋它作って | 


:る黒い板は何だろう? 


• :1 


リオット它 w グすんだ/ 


i 螬を散て紿ぉぅ 。 9 

:本分の丸太が必要だぞ, 

； • : -g 

: ■•: - T - asiwr --'*-. 

| 

- ■HI 


讎: 

••いらく ▼、飞 か'な v - ’ かん’ 

囉 t •赫メ舦 1 ^真ん忠を抑 、 5 川が总 

ロラド川だ。川に橋を架けないと南 

mSSn^' 


i ギアナ高地を抜けてリオ 
ットまではち？すぐだ/ 


•身 i に令るリオット琎行け松や麂= 

J を架け5ための材^は>，五大湖の西= 
にあるグーミンの森の中にある。こ= 
域にはグニミみ7い X いる。= 

名-! くン謂すと鞠、手於％ぅ= 
橋を作％め FJ ? ネ^た妨 ^ f = 
に g る。森に何回も出入りして丸太= 
集めよう。グーミンはスライムの= 
—去ぅ裂するので注114ぅ。丸= 
離太を叫 h ラト。顿き』 _ 
じさんに^ u ： を—…—… 

の益を i すと 


:を渡そう。必要な本数 
と橋が完成す5ぞ/ 


=||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= 
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だい Lri てんさい ふ，かつ 

第3章#天才の復活 





リオツト 


アマゾン川を渡リ、南に進むとリ 
オットだ。町の中にはメイリンがい 
I f メイリンを連れてコルコパード 

I ." い やどや とま よる 

の丘に行ったら、宿屋に泊まって夜 
にもう一度丘に行ってみよう。 

■マップデータ_ 


mLii 

瞾つゆ草 
ライトスタッフ 
ソウ)レスタッフ 
八デな服 
•TSJH/OGEM 


40GEM 


ドの丘 


1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

= みなと ふね の にんぎょ とう む 

| リオツト勿港から船に乗って、人魚勿塔へ向かあ'う/ 

=ぃコルコ仏-よ?丘て笼もメのィ乂ンと美い、リ利哪 
=炉备、化 ㈣ をした者琎をふ*くれ ふ— く。 し • II 
=気を出して引き受けよう％人 f の塔までは船に f ると 自動 
=で行け§けど、いつなん學にみつ!:しまうとし化け均を倒 


-- ぃっ在％にか T しまぅとはけ 
すまで出られない。船に乗る前に持っている道具を確認し 
てセーブをしておこう。 

ニクが本当に好きなの の塔はどんな 

7) エルなのか？ やつなんだろう。 


= 4•アークが 
=はェ 


=11 


111111111111111111111111111111111111111 



















にんぎょ とう 

人魚の塔 


さいしんぶ 

最深部にいるボスをめ 


リオットの港か船に乗ると来ること 

むかし にん^！:たち T へいわ 

ができる。昔は人龟 it が住んでいた平和 
な塔だつたが、今はキヤリーがすみつい 
てしまつている。ボスを倒すか アークが 
倒れるまで塔からは出れないぞ/ 

■マップデータ 


參登攀モンスター/キヤ 1 ノー 

たかなかみ にんぎょ 

•宝敵沖身/讀のヤ U 
•プライ厶プ lb - 省] 個 

FrgjnnfiW—— 

はら K なか ねら 

ボスは腹/) P 中を狙え/ 

3起ぃるキャ ' jJIMP 篆ぃキャリ-に 
だけ 攻擎 できる。動きが素早く、 アーク 
が近づこうとすると逃げてしまうので、 


向こうから近づくのを 

ま ほか ひ$ あわ 

待つ。他の2匹の泡を 
避けながら、赤キヤリ 
一が近づいたところに 
ミドルスライサーだ// 




































だい irj てんさい ふつかつ 
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すす 

ざしてつ老進ち〇ガ 








4これて他が' 自由に使え 一 - 

指輪％持っ了五大湖 = 

功ほこらに向か九/ | 

にんぎょ たお れい ~ 

A 魚法 キヤ リ-純した紗に>=ぃ S 
娜南のは ず 瓶ぁ m 賊大 s 
陸に限された、人魚の秘宝^ t 報を= 
くれる。まずは、ナナから預かった E 
辱いのこもったエンゲー g リングを = 
五大湖にいるサーバスに届けよう 9 = 

ちか かいか Vi / f んところ ス•ぎょ みず 

地下1階の階段の所では人魚から水= 
のメダルも急ら於。塔か i 戻 f と= 
兑オッよ於港;^ど旬^'*?に= 
入る。大陸を北に進令五大湖に向か= 
ぉ k . 子アレイクの惠を抜け派く彐 
兵吾大湖のほこら居入れる。 = 
婆«しサ了パスに括しかけると、寂 E 
しそうに消えてしまう。 = 

Ummim _ mimm _ mimimiiimim _ mmmmmiii _ imm _ mmmmiimi = 


4- 船を手に入れたら、海を渡4■サーバそはほこらの入口 
ってフリーダムへ向かおう// でずっと待っていたんだ。 


人魚の 


頁かろラ/ 

■もの けはい き 

I 物の网が消 
A 人魚たちが戻ってくるんだ。 f 箱の中 
には人魚のヤリが入つている。地下 I 階 
のナナからは 
lh 輪を渡され 

ごだいこ 

る,五大湖で 
待つているサ 
パスに渡し 
てあげよう。 
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■マップデータ 


• Mi モンスター/アマランテ、ガルフィッシュ 
蝨イ 4 、 み ドーマ、 プー ピラ 

•実 


どくこうげき 

もラ毒で攻撃してくるモン 


くうき みずくさ V い 

空気の 水草;^ に入れよろ/ 

入口からまつすで、突き当たリ 

ひだわまが いさふ t 

を左側に曲ろう。ドーマの息に吹き飛ば 

おくすす た>な/こ なか 

されずに奥へ進むと宝箱があリ、中には 

くうさみずくさ 

空気の水草と 




. まほうのイカリ、アーススタッフ 

753 GEM ' リュウのヨロイ 
»プライムプ I 卜/1個 
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だい しょう てんさい ふゥかつ 
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スターばか D だ//銀の防具を装備しよ5ガ 




水面に 

#•1，んのぽ \ 

场段を登ってき 

/ <* なかうごお, 


D カゲ/ 

办見 たも©は、 
川の中を動く天きな黒い影./しかも影 
は「だれかたすけてよ…… j という謎の 
メッセージを 


残して消えて 
しまつた/ 
あれがうわさ 
に聞いた湖の 
怪物なのか？ 


滝は左 ノ^! 華ちよう/ 

川に流されていく Jfc ; その先は滝./ 

む かわひだり 

淹つぼに落ちていくときは、川の左ハジ: 
,からにしよう。途中に岩だながあり、宝 
箱があるんだ。 

中身はまほう 
のイカリ。こ 
れがないと先 
にある急流を 
渡れないぞ/ 
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地下水の 


j を攻撃/ 

左の方にある 右 きて备げつける 
か、スピンアタックで g をそう。 

みずながだ したお いけ . ^ 

の水が流れ出し、下に降リると池かでき 
ているんだ。 
これで今ま t 

たかだい IX 

高台だった壜 
所に行けるよ 
うになリ、先 
に進めるぞ。 


をわたれ/ 

む ぎし 

、向こう岸に 
しまう。そこで 
けた、まほうのイカリを 
装備しよう。 
川に流されな 
くなるので6 
こう岸までラ 
クラク渡れる 
ようになるぞ,. 
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A?V *_t てんさい ふっかつ 
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き!9ひらけガ 
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ヒトデロ^;を:^やっつけると、ゴ 
ッシーが角 p メダルをくれる 。 cn 
を使うと、毒や呪いなどの特殊攻擎 
から身を守ることがで穿るようにな 

はうせきばこ はい まい 

るんだ。これて、宝石箱に入る 5 枚 
のメダルが全苗湖！ったことになるぞ。 


ヒトデロンに火であぶれ/ 

ゴッシ-をぃし 果^^ ヒトデ□ンがボ 
スだ,， HP は高くないが、流木のハジか 

きょうりょく びきめ たお 

ら擎つてくるハリは強力/ I 匹目を倒 
すと上から吸 
し、 付 V 、 てくる。 
ゴッシ ー の吐 
く火であぶ X ら 
ないと離れて 
くれないぞ/ 

T 流木のハジから出てくるヒト 
尸 a ンは、ハリを擎つて.くる前 
1、ミドルスライサーで攻撃を 


»#リ返せばラク p 倒せ令ぞ/ 
-»ヒトデロ k 
へら2、 

I で、はねたところを攻擎だ// 


トデロ濟上^ら降ぶき 
2、3歩横に動い:^ pK の 



Ellllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 


4■なんで、金属なんか買い 
占めたりするんだろう？ 



飛行機它完成させ3 
す:执、ュし:めへ/ 

ゴ泣厂 

へ案内し 






角のメダルをくれた後、 

はアークをウイノ W 7) ところへ 
てくれる。ウイルといっし去二 J 
レイクへ戻ると、ウイルの飛行 
り力ぐストップしている。ユンコウの 

しょ你い ，んぞく か し ざい 

思ン嚀会狂ょ2•金属の胃ぃ占め M 
f か f 好入らなくなっ總给課行 
機を完成させるため、洋を渡& 
ユン:^をめざそう。途中に&る島 
には宝箱やプライムプルーが限され 
ていることが多で、しらみつ 
しに探すといい 〇 中でもコンコウの 
南にある島は必ずチェック。はやて 
重要アイテムがあるぞ i 


だい 1 •パ てんさい ふつかつ 

第3章#天才の復活 


シーをたすけるために、バトルだ/ 



ゴツシーからのプレゼント/ 



t こんなに大きい体をしてるの 
にヒトデロンにいじめられるな 
んてよっぽど15 r か弱いんだね。 
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ユンコウ 

p 4禅の M 美に S ぇられた镇。ォースト f リァの H , 
のホンコンの jIM にある。マライムブリレー屋には； 

の&猛がそろっているぞ/ を叙うなら、 ここが便利だ// 



■マップデータ _ 

參 70GEiy^ 声つゆ華、 

30GEM 、 lfck> 90GEM, knH 、 45Gp 
M 、 ひりゅうの ^ リ、 3150GEM 、 どう騸、 
1820GEM v 

♦ブライムブルー® 

灸のリング 10GEVI-l®/®roJ3O ) リ 
ング SSGEM-SmX^D'Jyif 10Q 
EM- 1 ®//3v3®D'J>^ B5GEM -： 
S 値 /■ し vt) ずまのリング ia?Ey — 2 個 
ii® リング S5GEM-3®/^ttD'J 
ング 15GEM_Hi/^ftS © リング 30 
GEM-3&A) リング 15GEM-1 
リング 30GEM-2®/^® 
メダル 45?EM-4 個 / 風のメダル 20 
GEM — SI^/icD メダル 30GEM- 1 
砲 / ？ to メダル 65GEM — 6 個/角のメ 
ダル 50GEM-4 個 

參运屋 /5 GEM 


=mmm 川 mmm 川川 immmmmmmm M^yj? 

ふコ？ち ラ；^ ン ジンを 入手 


エ _ J ア八 


4■宿屋の2階でねこんでい 
るのは、フイーダだった/ 



の黛'鐘を盏り鼷くに4■エル呈装まで寧まえてい 
は 1 f の¥を線するんだ//1 


て ii まえ. 
るとはいよいよ怪しいぞ/ 


フィーダめ病気它 
治しマをけ*勹/ 

ュンコウの宿屋の 2 階に咴，病忘 
ふしたフィーダがいた / 医者の tj 
では、ロン崮备 ci ； 沿い為コウラ 
イニンジンがあれば病気は治るとい 
う。ロン商令に向かったアークに、 

こう知ん 1*4 W ん 

ロンは装鱗件っきでコウ：^云匕 
ジンを玻してくれ為。もう一度医者 
のところへ行った f 、 コウライニン 
ィ2に飲ませよ^ 

上 T 悪夢の原殿 ; ぁんる、ェが)両親 
を ♦ にか辟罪懸を取り除いて * 
げると、病 ^I は快方にむかう//表 


に出ると、追いかけてきたペルルが E 
= 城に 1 3C るのを辜 ? 会ってくれるぞ ./ = 

ヨ mummimmmiimmmmmmmmmimmmimmmmmmmiiiim 三 
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第 3 章 ㉚ 天才の復活 


見張りをかわして 

しろ おく せんにゆう 

城の奥に潜入しよラ/ 


V 

r y^a ^ ■' I II 

■マップデータ 


うつく Ui う いま atit わる 

美しいドラグーン城も、今ではロンの弟.ウオンの悪だ 
くみに使われている/しかも、城の中にはエル王女もとら 
えられている。ウオンの計画を突きとめ王女を助けよう/ 


•登學モンスター/なし 

，い 'il こ なかみ 

•宝箱の中身 
POOGEM - 300 GEM 
mmm , さんやこん 
•プライ厶ブルー3個 



このドラ グー：^ ■■ モンスターは I 
匹も出てこない。そのかわり、見張りの 

♦ ••人 Jf ん み いりぐち つ もど 

人間に見つかると入口まで連れ戻されて 
，しま3んだ 。I 
光が当たると 
アウトなので 
見張リが背を 

向いていると_ 

きダッシュ/ 

¥ ボタ^^ シュだ/ 

ばしょぃ»££ 

2 ) の場所は彳なっている。箱 
の中に入って、はやてのくつを装備しよ 
う ％ X ボタンを押せばダッシュできる。 
晒®—番下 ■ 

から壁に突進 ■ 
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しろなか びき 

城の中に、モンスターは1匹 

メイ 1 J ン CQ £^4 p まつた/ 

ちかろう ち^ F たす 

地下牢ではな 必^ yjpfc エルが助けを I 1 
求めていた/あわてて近づくとエルは I 
消え、うしろでヵギを南める音が/ メ I 
イリンのワナ I 
にかかつてし I 
まったんだ。 ■ 

でも、この麄 I 
フィ-ダが 15 I 
けてくれるぞ 。II 

地裏のエル:セージが… 

フィ-ダに U けら^④まで 去る と1 

ちうら た おうじょ 

地裏のエルが立つている。エルは王女が I 
この奥にいることを アーク に告げると消 I 
尧 てし S ぅ。 
前には壁だつ I 

ばしょ とお 

た場所が通れ I 
るよう I こなる I 
ので、さら I こ ■ 

嵐へと S もぅ 。I 




















かんが 


もいない/ゆっくり考えてすすもうガ 

= 1 *J"| ,s == 1 ^==^==X===>J"|^==^=== i> «=^==>J"| l =^C=5^= = x == >Vl|^ == > < «s =：5i<== ^ =:& '"|l S S 


— "|!=« 


卜し/ 


_ こちに 
:箱を探そう 


こある 




回り： 

城の東側には' 

へょつぐよリ遣して善:寧: 
でしか手に入らない j 
もあるぞ。ク 
リアした後で 
は、と D に来 
れないのでそ 

まえ さが 

の前に探して 
おくこと/ 


>ない武器、さんせつこん 

SSBB 


古ぼけ#^ I 卜が/ 

タナの 中段に^ ■た本を読んで 
みよう。ナゾの言葉が書かれている。6 

け あたら みち bbto 

つのあかリを消すと新しい道が現れると 
いうヒントら 
しい。6つの 
ぁかリ、 p ゥ 
ソクが6本あ 
る部屋があっ 
ただろうか？ 





















じけん くろまく はっかく 

すべての事件の黒幕が発覚/ 





ろ，そくの火 f 部消そろ/ 

_場所でヒントてきた、6つのあ 
かリがある場所はこの礼拝堂だった/ 
□ウソクを囲むようにならぶ6つのツボ。 

このツポを口 
ウソクに投げ 
つけて、火を 
沪していこう。 
全部消すと、 

つうろ ひら 

通路が開く/ 


:こに秘」 

この通辑 If は1 

S3®i 


(ッ チが/ 

I て並んでいる。 
_則の通路の、入日办ら I #¥前だけが 
対になつていない。そこが、メイリンの 
教えてくれた 

ばしょ ひ¢9がわ 

場所だ。左側 
の壁にスイツ 
チがついてい 
I るので' 迷ゎ 
_!ずに押そう/ 


横向きに 

はやてのくつ 


ここでは距離が短すぎて、それだけのス 
ピー ドがつかない。こんな場合は横向き 
に助走しよう。 
ァークを 2、 

3秒走らせて 
から、正面を 

む かべ とっ 

向し ヽて 壁に突 
進するんだ/ 














うんめい こうさく 

それぞれの運命が交錯する…… 




三 1111111111111 miimmiimiimiiiiiiimmiimim 

=ふ飛な擠碎完成してるか 4■船では行けなかった場所 

_ な？早く戻ってみよう./ に研けるようになるぞ// 


エ _ J ア八 W 進み R 



t^RI 

完成した飛行棟て、ヴ 
ラしドモスク％功ブせ/ 


が結^去でうポタンを A グ於/モ蕊はラサの 
押すと飛行機に乗れるんだ。村の北西の方角にあるぞ。 


水没してしまったドラグーン成をあ= 
もにして、ひ对レ德っこアレィクへ= 
戻ろうして A 、るぞ。ウ= 
イルが飛行機の劈ぃ方を教えてくれ= 
るのでいっか! P に^二ろアレ 三 
ィクを咿‘南に辨ド畤路广= 
これが飛行場だ0飛行機の乗り降り= 
あんこぽこででしかできな匕ぞ。さっそく空= 
中散歩に出かけよう。実汰ニアレイ= 
二は所紐飛行場がぁ t 三 
今までの事件の黒慕•ペルーぎのぃ 三 
るグランドモスクだ。全ての謎を解く 三 
ために危険だけどグランドモスク= 
に行くしかない// = 

=|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= 




i_ • 編 …: 
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4 クランドモスク 

むら ほくせい げんざい ぃち ひこう$ 

ラサの村の北西、現在のモスクワの位置にある。飛行機でしか 

い まち みなみ ひこうじょう お „ 

行くことができない。街の南にある飛行場に降リよう。プライ 
ムブルー屋がないので、行く前に魔法を買いそろえておこう/ 



=|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| 

= ほんとう ひとたち しろ しん！： 

= A アブナそうだけど、本当 4■この人達は、白い HP と 
=は立派な人なんだろうか？ 呼ばれるぺヅ U - ガの信者だ。 


ア八の進み fi 





m ■ 


: I , 

,>.f ! 


b :;:;: ； 4 

:::' 4 


1 盆 .：' 

.' パ ... ぶ 1 



念ヒガ必ね拉 
研究所へ/ 

これまでの事件の黑 f ムで ルーガ 
を探るため、アークは吹雪舞う艺ラ 
K ドモスクにゃ怒が一でも盤 
歩いているのは白覆面の怪しい人達 
だけ。括, k 掛け了絲 と!^ル 成 
はノ <イオ研究で世界的に有名な学 f 
であることか15かった。そして、今 
はどこかで眠りについている含ふい〇三 
くわしいことを知るために、左上に= 
ある信徒のやかたに行ってみよう。= 
信徒^51南のみずうみにある= 
にべルーガ か 1民っていること = 
を教えてけくベての謎を解く = 
ために、研究所へ向かおう// = 

Elllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll= 


4- ぺルーガの居$がわかつ 4•こんなものを売るなんて 
た/さっそく向かおう/やっぱりこの街は怪しい/ 
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がなにも乂つていなし vfct 態〇そこ 
で照明やエレべーター^^イッチを入於 
ていくことになるんだ> 全体はそんなに広 
くないけど、つながリがわかリにくし\ マツ 
プを見て迷わないようにしよう。 


まずは 足元# るくしよ5 

来た直後の研究^暗。自分の周リ 

み C よふべん 

しか見えない状態だ。これじや不便なの 
で、明るくなるスイッチを探そう。スイ 
ッチの部屋へ I 
の横道は、壁 



j ) て通ろ5/ 

一見行き止まど、パイプの 
並ぶ下やカプセルの下'はくぐれるように 


なつているぞ。 
通らなぎゃし'' 

じ•うよう 


けない重要な 
通路なので、 
ち$つと 
が長いけど根 



どれちクリアのためには 




參登場モンスター 


フィギュアヘッド、 
キューブ、ゴブリン 

たシへ if こ なかみ 

ソウル アーマー 
參プライムブルー/0個 


103 





















H__i し 


= H =^ 



/ ペナ ~(D 證 s^mrpy/ 

( D ®1 S を义 喝^^に ⑽ら桑れ 

るエレべーターを動かすことができるぞ 。I 
エレベーターでは、下に行きたいときは I 
右のスィッチ 、I 
上なら左のス I 
イツチを調べ I 

るだけで OKo I 

かぃふ•ん_うご ■ 

I 階分たけ動 I 
いて止まる。 ■ 






，- プ-動// 

にあるドーム決まつた 

ぺつ きかい いどう そうち なか 

別の_に移動できる転移装置た。中に 
入る 1 ^法は、正面からジヤン^{す If け。 

移動は瞬間で 



終わるぞ〇マ 


ップでは使う 

ひつよう s 

必要のある機 

かい s ごう 

械だけに記号 


をつけてある。 1 


1 — 

> 1 — 










































とくしゅこうげき てき ちゅうい 

特殊攻撃をしかけてくる敵に注意ガ 




—4==- 
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だい III てんさい ふ r» かつ 

第3章天才の復活 


こうだいけんきゅうしつ たいめん 

獻胡トガと伽施/ 


落ちるガ 

，、たのは、ゾン 

けん#奉うけっか まえ 


ベル- 

べ ルーガの 齡 
ビがたくさんい る桥究 童0 wmmm 

ふじ けん#••う すば 

に、へルーガは不死の研究の素晴らしさ 
を話し始める。「 

やめさせよう 
と詰め寄ると、 

攻擎を受けて 
アークは 気絶 
してしまう。 









ろ' 5 ^ さそ ，うげ含 

ボスの動きを誘って攻撃しよ 5 ガ 



ii 2 s . 

がら本;？ 
来*連2的 i 

% ?言 | 
竽!翁 

i，Mf 
l i S * je * 


回復 アイテム# 期戦を勝て 

きょうせいてきせん 

エレペータ-から g とたん強制的に戦 
闘になるので、準備はエレベーターの中 

し•っげん 以< てん 

でしておこう。ボスが出現したら、弱点 
である3本の足だけを集中攻擊だ。ボス 

こうげき なか こうげきり2 く さ とくしゅこう 

の攻擎の中には' 攻擊力を下げる特殊攻 

げ# さ じょうたい こうげ# 

擊がある。下がった状態では攻擎するだ 

むだ に まわなお ま 

け無駄なので、逃げ回って治るのを待つ。 

長期戦になリやすい 
ので、球根はたくさ 
ん用意するといいぞ。 


卜 患て ひくら る敵を金成すれ 
【頌が開く。 





111111111111111111111111111111111111111111111111111111111= 

1 ウマリめ助言を心に、『星めかけら』探しに出発/画 

= 7ナにはまり気絶したアークは、クマリの手で助けられる。 

= ラ艺の炉目*敕の Bo 動ける よ1 になったらク マツし か 
=ら話を聞こう。每 Bi の英雄について聞いたら§つそく星の 
=かけらを探しに出る。メイホウに話をきくと場所のヒント 
=を教えてくれる。星のかけらの眠る場所はネオトキオ、王 
=アーズロック、アスタリカ、ペンギンランド、サハラ^！ 

- の5つ。どれから行って參問題 

含、、、けど、上に害いた順番が 
無駄がないぞ。まずはネ 
オトキオに向かおう。 

トメイホウからクマリに会 
つて欲しいと言われる。 


I ■クマリ/)話を 
：)、ら出発しよう。 ントをくれる。 


4■ク.マリ_の話を聞いて 4■占い師は5ケ所のヒ 

から 


111111111111111111111111111111111111111111= 

















れんらく しゅだん 


だい U う ほし i いゆうふッ M 

第4章星のかけら〜英雄復活 


ISI1S/ 


で て# とくし!•こうげき つか t < ち♦うい 

出てくる敵のほとんどが、^攻擊を使うぞ。特に注意 
したいのが幽霊で、飛ばしてくる炎に当たると死の宣告を 
受けることがある。聖水は必ず持つていこう。 
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かく かぎ さが さいしんぶ い 

隠された鍵を探し、最深部に行けガ 





暸し部屋 s 刃 発見ガ 

讁 のかかった^ ぎて荇き i ま 
リまで行くと' 下水道管理室があるぞ。 

へや みぎすみ あな おくへや い 

部琴の右隅の穴から、奥の部屋に行 <t 
宝箱が置いてある。中身は 4 カギで、道具 
として装備すれば、 ® の扉を開けるんだ。1 
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幽霊の炎を i けて S め 

EHXIEBS^H^i^pilHIHHiH 

ライォンった." 

行き止まりで少女 ijfc いたらさつそ 
く近づこう。なんとライオンはサファリ 
アムのライムで、 アークを 見るとおとな 
しくなつちや 
うんだ。安全 


になつたら、 

Ui じよ tt なし 

少女と話して 
「星のかけら j 
をもらおう。 
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エアーズロック 


たか いわやま のほ 

罾ぃ岩山_り、 

名もな吾学者に会え/ 


南半球のオーストラリアにある、島の 
真ん中にそびえ立っている山だ。この山 

さん%ょう な な がくしゃ せかい 

の山頂には名も無い学者かいる。世界の 
終末を見るためにいるらしい。星のかけ 
らは話しかければ、 
もらえる。いったい 
この世界はどうなっ 
てしまうのだろう。 

す fcwVHt ん ゆうひ うつ 

—水平線に夕日が^!て 
いる。ベガの険穿き 
打ち砕かないとこの景色 
も見れなくなってしまう。! 


サン コース ト 

— ll|•=>•«=X=><=>Ju|i==^=5•<=5«<=> 卜 |’=^=«=^==5-J 

まって村に人を集めようとしている。海に囲ま ji 
た M なので、飛行場ができればもっと人が集まるはずだ。自然 
に恵まれた島なので秘密のダンジョンがあるかも知れない。 






■マップデータ 


•よろず屋 

ふしぎ I* うこ A 

不思觀娜 
故き 

しんぴ れうこん 
どくけ そう 

離し- 

B っゅ輦 


T スピア E 450 GEM 
1220 GEM . 
♦蓿 J _—5 GEM 


サンダーヌ 

ふく 

ノ WcC 月艮 


IOGEM 


25 GEM 


70 GE 























wsss^ 


1ぐもの I — 6 ™ 
抜け、さいだんを目指せ// 


..が 









ぅ 1 "^ 3 - 5 






1U 

















ペンギンランド 



I ルワールで花を買って 
1わた D 鳥に乗って行こ5 


グリーンランドに 
あるベンギンたち 
の村に行くには、 

わた ビ〇 っか ひつよう 

渡リ鳥を使う必要 
があるぞ。まずは 船で リ オットのある南米に行って、 
山沿いにある 渡リ鳥ポイントを探そう。鳥と話したら 
「//////… j を 選べば OK 。 後は南に向かえば入れるぞ。 




何 


4 

愚 

X 

as 



さばく 

サ八ラ砂漠 




式，法 


•あ くる すなあらし ぬ 

荒れ狂5砂嵐を抜け 

い だお ほねさが 

行吉倒れの骨を探せガ 


サハラ砂漠はアフリカにあつて、船で大 

せいようがわ的と い _ «ばく瓛なか 

西洋側の港から行けるぞ。砂漠の真ん中 
にあるので、場所は写真の位置を参考に 
しよう。ワナがないし、モンスターも出 

げん あんしん 

現しないから、安心してゆつ 
くリガイコツを探せ。 


% 


嫌 

向むは 
か、 

§合！ 


が 


4-ガイコッを見っ 
けたら調べよう。 

. ライムの持ってい 

I たて「星汾かけら」 

I 力年に入るぞ。 

= jl " 卜ベ 


:'〜- 
^ 鍾 1 
一 / 












靨の かけら〜 英雄復活 


I 7 J X U 7 A 


=~TTC ぎ 5 だ I おさ ねむ えいゆう よ お = 

画 星功かけら它祭壇に収 W 、 眠れ3英雄％呼び起こせガ = 

= なんきよくたいりく ふね い si 

| D 南極大陸へ船で行こう/ ^ ... ^ I 

=「星のかけら」をどうするかというと、南極大 

一 りく えいゆうはかおさ なん砉よくたいりく 

=陸にある英雄の墓に納めるんだ。南極大陸まで 

一い こうつうしゆだん 

三 行ける交通手段 
E は)!^)み〇 5っ 
=集まったら、南 

™ さよくたいりくみなみ 

=極±陸の南から 

■" らおうちか 


中央近くにあ 
る • ドライパレ 
一に行くんだ 0 



いわ お！！ はい み I 

t 岩が多くて入れなさそうに見えるけ: 

いち i うえ い だいじよ1ぶ I 

ど' この位置から真上になはば大丈夫0 : 
—ドライバレーはまるで基地のようだ 。 i 


画：、 1 r # 




0星のかけらを5つのへ 

ドライバレーにはガイコツの形をした祭壇；^ 


=ブ'■ダ w 

1 t 端から! 










S から星のかけらを装備して使う。 
納めたガイコッは目が光るぞ。 

ふっかつ でんせつ えI⑹ 

■♦ついに衝舌した伝説の英 SI // 




使うと納めるこ 
とか*でさる 0 全 
部に1つずつ納 
めれば、英雄が 
復活してイベン 
トシーンが始ま 
るんだ。 


けんと in とつ む 

0ストークホルムからベルーガの研究塔へ向かラ/ 


あと いりぐち 

= イベントシーンの後、ストークホルムの入口でメイ 

= うと ひれ 

=ホウのメッセージを受け取ろう。シベリアの東にベル 


ーガの研究塔が 
出現するので、グ 


S ランドモスクから 
=歩いていくんだ。 


— グランド忘スクか 
ひ左らすら東を目指し 
て歩いていけば# くぞ。 



m/mMM 


t メイホウは動物たちの力を借りて、 
アークに世界の危機^[えてきた<> 


=llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||= 

11 S 
















メイ 1 J ン I 

いりぐちふきん 

入口付近では、 


;へ急げ/ 

SS た 

>ヾ先に立ってア 


—クを助けてくれるぞ。監視カメラを解 
除し、さらにはロポットの前でおとリ 

になつてくれ 
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とうじょう 

ンス ター 

キューブ、 ゴブリン(手りゅう弾)、 
フィギュアヘッド、キヤリオット、 
ゴフ 1 J ン(マシンガン)、ビット 

たからばこ なかみ ち くす0 

•プライムブ jh / i 個 




5 人の仲間の助けをか D 

いよいよベルーガの待つ研究塔へ./ 
仲間のメイホウやロイド、フイーダたち 
が駆けつけ、アークのために数々のワナ 
を解除してくれるぞ。さほど難しくない 
エリアなので、落ち着いて戦いぬこう/ 
■マップデータ 



















ひそとう の 

て、ベルーガの潜む塔へ乗りこむんだ// 


頃を挟まれて移動させられる。これは敵 


ではない沿て、素直につかまろう。次に 
ペルルか3見れ、 ■ 

ヒザ了® 

装置を止めに [ 

行ってくれる 。I 
少し待ってか 
ら先ぺ進め/ 


xmm 

フイ ー デと-^ 一を 洚せ./ 

琴羞は荇く ♦電^^ ■がふさぐ。こ 


こでフイーダが5見れ、シャッターのスイ 
?チとなるレバー操作のネ綠を受けるぞ。 
機械の前で® 

ボタンを押し、| 

かけ声のメツ 
セージが出た 
らまた®ボタ 
ンを押そう。 


ハー探作の指不を受けるそ。 

屋醒網^! ^ ^2 

IMP ] 













とう さいじようかい けっし 

塔の最上階から決死のダイブ/ 




= 4 * 1 ’=^ 


= 5 -} , '| l =- S 







4手に 分か:!^ を押す/ 

心レーガの飛行船ヤツターを開 
けるには、4人で同時にコントロールル 
—ムのスイツチを押さなくてはならない。 

©©入口から 

はい ひだりした へ 

入る左下の部 


に立って A ボ 
タンを押せば 
いいぞ〇 


ひ¢9上こ たか以 f こ 

1•左横の。宝箱か 
ら命の薬をひろ 
つておくといい< 
た、かけ声 
が^れたあとに 
A ポタンを押す。 


飛行船の 


I りよ5/ 

開けたシ尤ッにある关送岗 
には、巨大な穴が。ここから飛び降りて、 
飛行船に乗リ移らなくてはならない。 

手前や横から 
は降リられな 
いので、穴の 
上のほうまで 

まわ とお 

回って飛び降 

リよう。 












ぼうけん 


ぶたい そらと 


ひこうせ 




冒険の舞台は空飛ぶ飛行船へガ 

=^S 

I 


時限爆弾 q 

飛行船の中へ入 


¥ナ るんだ/ 

. . - 7 フイー ダと口 

イドがいる。フイータに話かけると、船 

なか じげんばくだん 

の中の7つのコンピュータに時限爆?単を 
しかけるよう 


に頼まれる。 
場所はつぎの 
ペー^®の番 
• I ■で示してい 

ばしょ 

る場所だ。 


№1 


で®/ボタンを押 


和しかけわる 
と機械の前に靑 
い^)<ともるぞ。 






































じげんばくだん 

7つの時限爆弾をコンピュータに 









お 


セツト/ベルーガを追い詰めろガ 


T >7 Z ごリ 

渡り鳥 I 


a しよ5/ 

ベルーガを葙のィベントが 

お こん^^^^^ うせん だつ t ♦つ 

終わつたら、今度は飛行船から脱出する 
ことに/外のヘリに止まつているわた 
リ鳥に話しか 
けよう。上の 
ほうの返事を 
勘尺すれば、 

ふ"じ せぃかん 

無事に生還で 
きるぞ/ I 


爆 S をしか驗尾へ/ 

«に7つの■たら、咖4 
所にある最後尾へ急げ/ ロイドとフイ 
—ダがかけ寄つてきて、会 I 舌になる。そ 
れからさらに 
下のほうへい 
けば、いよい 
よべ ルーガと 


起こるのか？ 











11111111111111111111111111111111111111111111111111111111= 

しゅうまつひかり お = 

リオツトの If ; にある港 終末め光を追つ T 、 言 

南米に速だ/ 益：.泛 . = 

南未仍穴へ向え/ 三 


IU 7 3 八の進み 


= t 飛び降りる前に^穴の前 
=でセーブするのを忘れずに。 

Elllllllllllllllllllllllllil 

= ちうら もど _ 

i 地裏へ戻3アー 胃 
画 ii に i れられ 

mm ちふっこう お ちうら せ 

= 地上での JS 興を終え、地裏の世 
一界に再び戻ってきたアーク & エル 
のいるクリスタルホルムも 1 ！ 1 のま 
まの風景だ。ただ' 人々$辨子择少 
しおかしい。さっそく長老の寧に 

はい ちようろう ji な かいわ 

入り、長老に話しかけよう。会話 t 
一通り聞いたら、長老は部屋を# 
ていく 0家を出 5 と、すぐに f 
話になって、ついに最終ボスの待 
っているガイアストーンへ行く i 
とに令、5.(果たしてどんな出来 
^ -エンデイ 


たどり着いたのは' オー之スは 
リアのエアーズロックの上。物語 
I 本ここで終わったわけじやない/ 

jftf くしゃ なんべい ほう お 

学者が、责米械へ落ちてい;?,た 
* ゃし嘧を月*の光を 
追って、船に乗り、南米 4 大|垂へむか 
ぉぅ。ひ f ァゴ，■にゃ？ 

てきた思 y 出の場所、地表への出 
口まで行くんだ。閉じていた穴 

ifcft b % あな まえ 

が再び開いていて、穴の前には 
コロンブスゲ待^)ている 〇 話 
しかけ x ，.地寒へ行く準備が整 
ったら穴の中にとびこもう。 

^ もぅ線には M っ 

てこれないぞ/ 

1111111111111111111 iiiiiE 


4■ついに嫿終地/この蔭 

だん 之いえん *3-5 

段は、永速に続くのか!？ 


=事が待ち受けるのか!？ 

= ングはう少しだぞ// 

EllllllllliilliiililllllllllllilliiillllliiilH 11111111 ■■ll■■llll■■■llllllllllllllllllllllll= 


t 長老がスタる夕部屋を出 
ていったら、玄関へ急げ/ 


122 

















だい しょう 

_ 第3章 _ 

デー^をチェックしよう•ダ 

w と■うときに南っておきたい、モンスタ—、アイテム、魔^の全 
データをまとめたぞ/ さまざまなェリアでの戦いに役立てよう〇 
また、を_農させていくイベントの玫略法も伝授だ〇 














ウイスブ 



•HP/9 

とくし♦こうげき ひ な 

• II 点 / S アタック、水系の魔 
法 

ヒューボール 



•弱点 / S アタック 



ゲームには敵を倒さないと進めないシーンが数多 

いつげんばしよべつ わ 

くある0そこで出現場所 SIJ にモンスターを分けて、 

とくしゅこうげ# じゃくてん てってぃてき おし 

それぞれの特殊!; S 聲と弱点を撤^に教えるそ/ 
これでもう、詰まることなくサクサク進めるぜガ 
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カルフィッシュ 


ティクナール 



Ulf んばしょ 

•出現場用 f/ グレートクリフ 
•HP/30 

とくし♦こうげ，とく 

•f 證^/梅こな k 
•弱点 /R アタック、 M スライサ 


すもほ 
とあか 
| る。に' 

I 。 smi 

癱出現場#/グレートクリフ 
•HP/21 

t く t ♦こう丨 f き たま t 

•様^レ弾紼钋てくる 
■弱点 /M スライサー、 L スライ 
ダー 


アビィ 



んばしょ きょばく 

•出現場所/巨木のどうくて 

像 hp/iq 

とくしこうげ# たま は 

•濟嫁パ単^!; く 

•命ノ 


クエイ カー 



丨いにの 

\\iTf 

平を 

㈣ 心 

參出現場所/グレートクリフ 

•n ■…_ 

參髓攻*<地8の揺れによ令金縛り 
參弱点/ M スライサ ー、 L スライダ 


- ' - mr 

引ひたて 

vm 



if! 


"に. 

るいる 

しん a li 

•出現場所/グレートクリフ 
•HP/30 

とくしちこうげ# どろ ひよ 

引^せ 

•弱点 /S アタック、 L スライ 
ダー 


上空からいきなり降って 
くる。 2匹い ると きは、 

か§ぅ なか廬 な 

片方のてくる。： 



弛から飛び出してくる。 

水 f の魔法には強く、毒 <0 
を与えてくる こと もある。/っ 
ど 




12S 






















デミ八ジリスク 

■ ぽ 

.:縊 

'のば 
„ :魔*し 
■は 法?て 
■強 2 に攻せ 
5 4弱泌 

ズゥ 

•HP/44 

嗯淨/しつぽを飢。 
•弱点/ M スライサ ー、 水系の魔法 

リザードマン 


ga—HiB る。げ 

水;•よて 



•蒙摩/剣を投％,“ぅ 

き弱点/ M スライサ ー、 水系の魔法 



linlj 

■ 〇 ク法學 

Ulf んばしょ たに 

•出現場所/せんじんの谷 

,, tt どく 

•懸か継 Hh 

春弱点/ M スラ イサ ー、 水系の魔法 


ダンガン 



參娜斤/ズウ 

と <i y ゆこうげ s かいてんこうげき じば< 

•鞭淨蕭嫌‘觸 

籲弱点 /R アタック、水系の魔法 


ビーグルラント 



し離 1 31ヂんぱしょ 

鼸出現場所/グレートクリフ 


•船見 らん， 

•赚輝/的レフエス韻 
_弱点/ S アタック 

ドーマ 





• t 1 趨ぃ…ビく 

•戀—，嫩 

•弱点 / M スライサ ー、 水系の魔法 


も あ くさ tfcul»o .i 

1げ泰51かぅら细 

現する。火系の墨と S ^ 

アタックに 弱い。 しひ火 



- 1 こ* cAj う こ吝赛 s う！ a う 

折 z » パタ—ンや攻 f 法、 

|弱点などは、グレ—トク e 
リフに出るヤツと同じ。 






M パタ—ン^^法、 
端点などは、試 g の塔にに 
出てくるヤツと同じ。 
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參出現場所/ヱクルマータ 


•虹 显：んらん 

•膝麥 / m 钬る 

籲弱点 /S アタック、 L スライダー 

八ジ 1 J スク 


_出現場所/エクルマータ 

•崎…… 

料争 

肇弱点 /R アタック、火系の南法 


チヨンチヨン 

: --V - •.クを相. , 

u r 

!ス散 f 眠 g 
つらら 
すせ 

? 〇 る 
. s 含り 

:にアん 

て：：弱/:夕ふ 

Ulf んばしょ はいと 

»出現場?斤/_ロウラン 
•HP/44 

とくし♦こラ ift ねむ 

•辦嫌/りん^ん腿り） 

鼸弱点 / S アタック、 L スライダー 





_ 

んばしょ 

，出現場所/ヱクルマータ 

刪 

地震による金縛り 
»弱点/ M スライサ ー、 L スライ 
ダ— 


•HP/99 

•mm 

•弱点/光系 



一べルドック スライム ラクシャキ 


アイスウオール イエテイ クエイカー 


デミバジリスクの強化版。 

しつぼでア—クをしばり、ノ 
身動きできなくする。ラ 




本体の周囲で回つている 

こ耖 ものこお 

氷は' ふれる者を凍ちせ 
る。 M スライサ—に弱い。 


一^ 




0 ♦: 


令 


らサ 
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鲁出 5 見場?斤/ノノレフ エスター 

•眈级かなし， 

•勝場/鱗、 

•弱点ぬ? 7 夕まが、以ライダ 


ボルフエス 


. —— ■-: シルア 



參弱点 /S アタック、 R アタック 



ライデン 




マドウー（ゴースト） 

■ 奶努 

■へ I い 

, L= ]^m 戻トスの 

る。出谲 

一〆 M W ,_, ，へ W — ，ラン 
>HP/54 

とくし申こう tf 9 たI的4くかいふく のろ 

•嫌^/妒回復、呪い、 

組へ勝す J ゴ 75 卜） 

•弱点ノ躺と火祕艇 

HS.PEMp CMIjBMBrjj 



l^fA , ばしょ はいと 

鲁出現場所/ mp ロウラン 
•HP/64 

とくし♦こう Jf# 

•wm^ —— 

•弱点/!•スライダー 




し*3デんばしょ 

>出現場所/ノルフェスター 
•HP/ 

-一に ■ (こがす） 


•HP/98 

とく t_ こう if き ひ たま 

•弱点ノ先％^去 


»出現場^斤/ノルフェスター 

どくなかまよ 

•戀綿久辦綱ぶ 

•弱点ノ先初®去 



Ur*f んばしょ C ょ1 

•出現場所/シルバイン W 
•HP/105 

とくし♦こうげきほね な たお 

春^^/骨を投げる、倒す 
と,骨綱ポす 

C»<T^ V - けい みずけい まほう 

•弱点/火系と水系の魔法 


Ulf んばしょ M 

•出現場所/シルバイン成 


參 HP/170 

t くいこうげ I t て «ぎよ XOM こうげ倉 

參_1^/楣での防御、 mxm 
•弱点 /R アタック 



と 0 ぜん みず §わ とつしん 

突然' 水から魂れて突進 
してくる i 0相坪にせず' 卜 
そのまま通り過ぎよ、つ。 * 
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traf んばしょ ご tf いこ 

•出現場所/五大湖のほこら 
•HP/ 184 

とくし争こうげきこんらんぶんれつ 

•弱点 /R アタック 


のろ かつち的 

呪いの甲胄 


血染めの 骸骨 

チャクラ 

S 9 H 

W 

き影 

nr 

と' 投な参 
呪好ぐ 
1<& 

M 

Ep^[ s 

H 3 Ep 55 

irsf んばしょ c ょう 

•出現場所/シルバイ W 
•HP / 120 

とくし申こうげ赛のろ たお ふっ 

，特殊攻寒/呪い、倒しても復 

c*<r ん〇きい まほうひけい ま a う 

•弱点/光系の魔法、火系の魔法 

•出現場所/シルバイ: 

ク、 M スライサー 



弱无夕： 

いツ 

L4T»f んぱしょ C ょ1 

•出シルバイ沒 

•龄說 一 

•弱点ぬ、ァねク、■■スライ 

ダー' ^rntnimk 

ア▽ランテ（胃） 



. 1 k% 

\kk 

L 奉 If んぱしよ ごだいこ 

•出現 lim/ 五大湖のほこら 

どくか从 t 

もう毒の?^を飛 

ば r « ん你 

•弱点ノ M スライサー 


uif んぱしよ 

•出現場所/グー 
•HP/95 
•體 W 蝴 

i 弱点 / R アタッ 




ガルフィッシュ 



んぱしょ ご# fi* こ 

參出現場^/五大湖のほこら 
•HP/ 10 

とくし串こう Iff どく 

•懸^もぅま譬ぅ 
•弱点/雷系の魔法 


| 1 >賢て 1 !してく 
H H 球^ T •ていない：を 
腕の方から i しよぅ。^ 

lEXm^£ 黧 ftsisflw 

I 一 
一 


0 
£ク 

〇■レ [ V 
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プー ピラ 



し raf んぱしよ ごだいこ 

.出現塌所/五大湖のほこ 


•特殊攻擊 /目を閉じていると 

きぼ A 声飛ばす 

•弱点 / S アタック、光系、雷系の魔法 


jrT 

れーミピ 
て時し *1 
し W 5 K 
まにで 
う。攻嫩 

し rxf んぱしよ けん《»41；よ 

•出現場所/ W 究所 

•船好こ—ぃか 
•懸^/ 1 嫌力低* L，, … 
• p 点/ M スライサ ー、 雷系の 


mi 

し* Tlf んばしょ けん**うじょ 

•出現場所 究所 

• ihs / mm , m 

に to# る 地 

♦弱点ン L スライダー、 S アタック 


時淋ミア 

而力 ？I 

_ 
がふ閉と 
低; 1 ：れじ 
下かる込二 




•出現場所/ネオトキオ 
•HP/299 

とくし♦こうげき ぼうぎよ0よ CC いか 

參力低：下、 
ンガン攻擎 

C»<r ん ^7*/a 

參弱点 / R ア 



コブリン フィギュアヘッド キヤリオット 

















チヤクラ 




專 

な初い 
どかイ 
はらン 
変か床滅 i 
わに版 f 
らぃと 
なる違》 
H っの 

し拳 1 3f んぱしよ さぃ 

•出現^斤/アスタリカ祭だん 

管^:糸错、 

•弱#ノ火系の魔法、 S アタッ 
ク、 M スライサー 


フィギユアヘッド 



んぱしよ けん4拳うとう 

•出獅斤/1形摊 
•HP/ 170 

t くし•こうけ、こうげ#I)よ (Tv» か 

攻擎力低下 

,§§点/ m ス_ ... 一- 
魔;去 


-、霑系の 


ブーピラ（青） 



^13 


いも 

つの 

めの 


1»1デんばしよ «»> 

•出現 塌 所/アスタリカ祭だん 
•HP/ 168 

•特殊攻撃け/目を閉じている 
と.はじさ ill * 

參麁ン 


ゴブリン 



°増ふで 


Ulf んばしょ けん••化う 

•出獅斤 / W 辦 
•HP/342 

w <t ♦こうげ t て 

誇^/こがす、手りゅう 

_洲 

參弱点 / R アタック 




い20せ 

，と、 趿 

rsn 
hw 
ur 

き出現場?斤/ネオトキオ 



參 HP/230 

とくし，こうげ# L 

參娜嫌 /?E< 

じ争«ん ひか 1 *ナい 


•弱点， 


3 S /5 E のせんこく 

⑽财いまほう 

^<7)®去 


キヤリオット（赤） 



船げ 9 き 9 ⑽ 

赚嫌/マシンガン 1 嫌、 

m>w め 

•弱点ノ L スライダー、 S アタック 


ビツト（茶） 



| ^ m 

ffel 

x ± Ml \ 

し奉ガんばしょ けん••化う 

♦出現場所/5形膊 

•船!; 0 "”ん 
籲攻 f / 放電„診 
f 韻点 / R アタック、雷系の 
魔;去 


一 mm 



1234 ち办づ かね 

璋く薄ぃ n ぉ金ゆ 

次^でいく。倒せば' 取 
り戻すことができる。 
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アイテムデータ 

アークがをていくためには、 
gffrt のはもちろんだ g 、 ぃ激ろな雛 
に使うことで、.より楽しく冒険がで杏る。 
道具屋やよろず厘で売っていないモノもあるので 

せかい c ， う まわ さが 

世界中を回っていろいろと探してみよラ。 


•武器觸こ I爛技もっ奸ノ=&^5®で' Ttao^ 勘こょっ "^61 し 


k 舫 

練 男 

4 耘 


クリスタル<7)ヤリ 

3 

—— 

クリスタル製のヤリ〇地裏では装備しぃると^！す穿。 


4 

170 

かたぃ木を加工して作った棒。クリスタノ>才^^ある。一 

ラーのヤリ 

6 

240 

っく そう 〆〆 ，ぽ^ ' 

ラーのえだで作られてぃて、装像^&と防御？ 5 hn 上力！^。 

岩石のャリ 

8 

—— 

壊せる岩を砕く力のあるヤリ。±你^性約¥$てぃる。 ■. 

イバラのヤリ 

9 

—— 

イバラのトゲでできてぃるヤリ。ダ で入手 

ネオめキバ 

12 

—— 

平.ィ»のネオのキパから作られた 

パまのお <75ヤリ 

14 

—— 

ほのお‘まとったャリ。火の属性を持も--^?呑? t がる。 

個のャリ 

17 

880 

育網で?^られてぃるヤリ。ルワールなどで売ってぃる。 

'ラ.ィ トスタ/フ 

15 

980 

せんたん. ひか ばう うん あ 0か*) ぞくせぃ も 

先端が光ってぃる棒。運が4上がり、光の属■性を持ってぃる。 

M のャリ 

22 

500/1200 

サ，ベ;ルドッグに有効。ルワールのみ 500GEM で貢える。 

f アイスビック 

25 

1770 

yj < nr )- p ^> ぢでできたヤリ。氷の属性を持ってぃる。 

—ソウル:^夕、:^フ 

24 

1650 

体力が50もアップする。リオットなどで入手。 

みつまたのヤリ 

28 

2100 

漁で使われてぃたヤリ。フリーダムが都市になると買える。 

ザンダー X ァ 

35 

2450 

**ttn ぞくせぃ そうび うん あ 

雷の属性をもったヤリ。装 Hit •ると運が6上がる。 

:^―ススタッフ 

43 

—— 

/A* \ め 孑 «T iTTF ょ *»ょ< a 

大地の恵みをもつ棒て•防御力が5上がる。 

:办 りゅぅ 诱ャリ 

40 

3150 

りゅうが彫られたヤリ。防御力が3下がってしまう。 

さんせつこん 

48 

\—— 

装備すると防御力が5上がるが、運が5下がってしまう。 

fW トスビァ 

〆 5レ 

’4350 

光りかがやくヤリで火の属性を持ってぃる。 

««^、のャリ .，ーヂ 


—— 

にんぎよたち つか とう たお C •うし峰 

人魚達^使ってぃたヤリ。塔でボスを倒したあと入手できる。 

- なぎな妗 

海 8 

—— 

ネオトキオの地下にある。侍* M 吏っていたヤリだ。 

11 のャり 

|〇 

20 

フリーダム都市でくじ引きを.して当たると入手。運が14上がる。 

ェ*^ュ} CTVf ヴ 

v o 

一 

ストータボルムで入手できる。英雄達力 4 (吏ってぃたヤリだ。 

..エンブのヤぢ 

44 


Itf ろしたぃ •）■<〜■ て はぃ ぼうぎよ9よく さ こう1デ纒9よ< あ 

幻の大陸で手に入る 0 防御力は下がるが攻擎力は上がる。 


<53 


V ンコーストが都市になると寅える。運が201^る。 


50^ 


て tt ぃ こうげ«よ< « ぼう C よ A 

シ^リアで手に入る。 _ 力が1 2T がるが防御が9上がる 0 





































ぼうぐ 

•防具 


<* , とくし，こ ■>»/# さ 

防具！こよつてはモンスターナられるモノもあるそ// 





^ A 

若の馘 

3 

—— 

さいしよ て はいふく 

最初に 手に入る服だ。 

輩の韻 

5 

I 9 Q. :V 

し. れ ~ ■■一- . ，上 1 しんやわりび裊 やす て はい I 

試練の塔 4 のあと夜寅いに行くと深夜割引で安く手に入る。 

エルのマント 

6 

—— 

クリスタ ノ U 7) 糸から エルが 作ってくれる。 

葉っぱの服 

8 

210 

ラーの葉っぱでできていて、装備していると毒を受けない。 

ラーの 3 ロイ 

10 

38爾 

ラーの樹を加工して作ったョロイ。装備すれを受けない。 

弱の韻 

12 

550 

フリーダムでは I 890 GEM で売っている。 


14 

75 Qt v 

ど^ r つ けがわ 蘑 こお 

動物の毛皮。これを 着て いれ if 凍らない。 

菜の馘 

15^ 

—— 

うずい氷で作られて'いるが火に強い。 

ソウ兵の ヨ a イ,. 

18 

—— 

イ曾 侶が身につけていたヨロイ。装備すれ(か兄われない。 

ポロポロの服 

3 

—— 

廃都ロウランで入手できるが、あまり意味はない。 

くさりかたびら 

22 

1280 

ルワールの兵隊が^病して い/：: くさりかたびらだ。 

銀の胸当て 

26 

1，550 

銀で作られた胸当てを装 fi すれを受けない。 

プ L トメイルら 

29 

1850 

.ルワールが町に発展すると買える。近衛兵のヨロイ 

銀の ヨロ イ 

35 

2500 

毒を受け^: l 、:な銀製のョロイだ。 

ハデな馘 

20 

1220 

リオット TS える。運が 5 上がるとてもハデな服レ、 

どぅ* 

30 

1226 

tr ~2 4 lf •1i< Jh ぅご Mi Vv V T 11 

ユンコウで買え； c 脚力が 8 上がる動きやすい服だ。”- 'り 

リュウの ヨロ イ 

40 

3880 

竜のウロコでで ¥ た雪に強 L 、ヨ ロイ。 

きれいな服 

20 

480 

運が2上がるきれいな服だが実践的ではない 。 v 

きよめの服 



8 、ん あ こんらん 


BBBHBI 

攻擎力が丨好がるが、.逼が1 OJt 力《る。混乱しなくなも。 

ソウルアーマー 

48一 


死の宣告を受け 知 f なり HP *'4 CLtjt) < lh 紹^も3 丄*<る。 

蹄ヨロイ 

50 

—— 

ネオトキオの^！■てネに! K ! る。もヨ□イだ „ 

血のヨロイ 

44 

6660 

HP が90下がる。攻擎力は1るか防御は丨5下がる。 

エイユウのヨロイ 

88 

—— 

ストークホルムで手に入る。英雄連のヨロイた 

守りのヨロ^ 

65 

—— 

特殊攻 ¥ を受けなくなる。 HP は 40 UP 、 功笨1 2 D 0 WN 、 防御1 IUP , 

マーメ ゴ、 , ドメイ)レ 

43 

— 

にん T よ ひほう A6A ばんめ S い芎く 

人魚の秘宝のヨロイ。南の6番目の大陸にあ名^ , , 4 





«>m 


ゆ H 


WI 




*¢5] 


等り 


> 薬 

— TO — 

の薬 


命の薬 


ム货ィテム|趟^®^ょろず屋でまめに顧してぉこぅ" 


体ガが20回復する。 


知 果 


たい*)よく か IU •く 

体力が70回復する。 


体力が150回復する。 


体にまわった毒を消す。 


呪われた体をもとに戻す。 


もう毒を浴びた時に体をいや t 4_ 

し せん^く う とき つか たいりょく 


し せんこく う とき つか たいりょく か ixi. く 

死の宣告を受けた時に使う0体力 ^ lOUHI する办 




飲むと力が I 上がる。 


飲むと運; 


の し • A 〇ょく あ 

飲む 
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•イベントアイテム 装两しなくて t 使えるアイテムもある0状況に合わせて装¢11しよろ// 


4 M 


“ A 

まほうの宝箱 

初めから持っている 

メダル-リングを持っていれば魔法が使える。 | 

ねむらずのフダ 

拭練の塔 3 

ガードナーの眠り攻荦をふせぐ。 

クリスタルの糸 

拭練の塔 4 

エルに渡してマントを作ってもらう。 

故な最っぱ 

巨木のどうくつ 

持っているだけで水の中を泳げる。 

ラーのしずく 

巨木のどうくつ 

パラサイトの毒を受けなくなる。 

するどいツメ 

グレートクリフ 

持っているだけで崖が登れるようになる。 

の*っぱ 

エクルマータ 

温泉につかっているイエティのけがを治す。 

赤いスカーフ 

廃都ロウラン 

ターボに匂いをかがせてメイリンを探す。 i 

まよけのフダ 

廃都ロウラン 

ゴーストに捕まらなくなる。 | 

きのこ 

マッシュの森 

ねむり薬の材料になる。 

ねむり溪 

ルワール 

ルワール城の人閗を眼らせる。 

ろうやのカギ 

ルワール城 

牢屋に彳 i まっている白い風を助ける。 

まもりのすず 

ルワール城 

ノルフ IX 夕.ごの森で迷わない„ 

笑ぶぇ 

ノルフ X スタ与し^ 

ス^^- 7 クホルム入口のサーベルドックを退ける。 

しょうぞう画 

ストークホル赵 

地炎のエルの:を開かせる。 

«のヵギ 

シル"ィ ン城 

¥の 1S を点ける。 . 

ブラックオバール 

シルイン城 

ブラディマリーに行くための通路を開く。 

トパーズ 

シルバイン城 

// // て 

ルビー 

〒ルバ ィシ— 

// // 

サフ T そ^ 

シルバイン城 

, Jr 


フリーダムの港 

王 < の感謝の氕為ち如伝わる.， 


グーミンの森 

つ..口..ラド川に橋をか (# るために使う。 

エンゲージリング 

A 鯊 

云大湖に入るための道を M ける。 

空気の水箪 

i ■关南 

五大湖の洞窟内て•水にも-ぐれる'。' I ^ 

まほうのいかり 

a ; 浼 

i 大湖で早い流れに流されなる》 t 

コウライニンジン 

ユンコウ 

高熱で Y 相されているフィーダに飲ます 

はやてのくつ 

ユンコウ南の島 

ダッ Aa ょ■リ蓮く業る。 

星のかけら 

ネオトキオ 

HaS させ\ 

// 

アスタリカ V 


// 

エァーズロッ么 

" 

// 

サハラ締 

" 

// 

ペンギン矣ンド: 

" , 

トランシーバー 

ネオトキオ 

少女の声がきこネる \ i 

下水貯水池のヵギ 

ネオトキオ地下 

^•の^^のれ ift ける。'. 

きれいな花 

ルワール 1 ^! 

星のかけら入手。遊牧民の中にいる女の | 発見する。 


■ 1 

コンピュータを破壤する。 

カメラ 

ルヮール 

^ を蚤っそを遥^する。 

マチスの絵 

ルヮール （ af ) ， 

耔 が* 某十^系になる。 

すてきな服 

ルワール（町） j 


ぶどう a 

ルワール（町）\ 

. ゲ痛 

ブリキの板 

ニアレイク 


クリスタル 

キヤラパン.の村•ン • 


かんづめ 

リッッく 


おいしい肉 

サンコースト 


飛行場の設計図 

ニアレイク 


アパートのカギ 

ルワール（都市） 

// 

ニアレイクの手紙 

ニアレイク 


熱病の薬 

リッツ 

サンコーストの新#さんの熱を下げる。 
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プライ厶ブでングはイベン^^^す 
るメタルは巳衝頃考るそ/それそれが発揮^:る魔^^を 
チェックして、戦闘でピンチになったときに役立てよう/ 
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ちせつ かんけい 

直接ス t リーに関係がないけど、. 

こうはん ち-うしん まち はってん てんち. t う 

P 半の+心になる町の発展は天地創 

?? だいと■み はってん きほん かくと 

造の^29¢だ0発展江®^から各都 

し じょうけん かんぜんこうかい 

市ごと (7^^ まで完全公開するそ// 


人々の生活レベルを上げるとどラなるの？ 

ほうほう ひとびと せ t 分つ あ 

いろんな方法で人々の生活レベルを上 
げると、住んでいる町が発展して大きく 
なつていく。そんな中でアークの得する 
ことは、武器や防具がよくなることだ0 

ぎ C_r> 9_ナ〇う は，たつ C •うじつ 

技術^流通が発達して' アイテムが綠 
するつてわけ。 



t 新しいアイテム3^並ぶ„ 

ふね きたい ふなの 

和船に期待する船乗り0 


てんさい はつめい とくさんひん り，うつう 

ポイントは天才の発明と特産品の流通だ/ 

なか せ v 分っ あ 

実際にゲームの中で生活レベルを上げるに 

とお ほ')ほラ てんさい 

は、2通リの方法があるぞ。ひとつは天才の 
発 S 凡新しいものが産まれると技術が上^る 

とくさんひん ゆし♦っ まち もう 

んだ〇もうひとつは特産品の輪出。町が儲*、 
るので、人が集まって町が大きくなる。 

まち ひと かいわ なに はんだん 

■町の人の会話で、何がウリなのかを判断しよう。 



世界全肪、ま AAA ； なく発展杜てし e う// 

はってん じょうけん み すこ 一. _ , „ 

発展には、条件を满たしたあとに少 — 

じかんひつよう てんちそうぞう 

し時間が必要なんだ0ザ地創造 J で 

はな ばしょ い c かんす 

は離れた場所に行くと時間が過ぎたこ 

はつめん べつ まち じょうけん 

とになる0発明品などが別の町の r 一 
だつたリもするので、ある程度条1 

そろ ちがたい9 く まち い 

揃ったら違う大陸の町に行くといいぞ。 

m 



m 

























リッツ®# 


MM 


とくさんひん い むらかっせいか 

特産品を活かして村を活性化ガ 

海に近いリッツはのんびリした田 
舎町。住みやすいけど、この土地特 
有の産業がないからイマイチ発達で 
きないんだ0そこで、たくさん取れ 
るイワシを使った製品を作らせて、 

世界にアピールするといいぞ。きっ 

むら ささ さん6:う 

と村を支える産業になるはすた0 


P ㊃ 発展条件！） 

a 缶詰をフリーダムのストマック 
に食べさせ各 

かんせい てつだ 

日 又テン K グラ又の完成を手伝5 


U 『ブリキの板』をイワシ漁師に持って行けガ 



たくさん取れるイワシを 

a ん 〇ようし 

保存したいという漁師を 
助けよう。まずは缶の材 
料•ブリキの板をウイル 
の家なら持つてきて渡す。 
その後、試作品をちらえ 
るのでフリーダムのスト 
マックへ持つていつて合 
格をもらえば 0 K だ。 


0サ八ラ砂漠でクリスタルの 

こうせ# て い 

鉱石を手に入れよ5// 



會ょうかい たの かざ つく こうげいか 

教会から頼まれて飾リを作っているという工芸家に、_リ 
ッッ名物を作ってもらおう。どうやら新しし味 m を探し 
ているようなので、サハ 
ラ砂漠のキャラノ《ンが売 
リ歩いているクリスタル 
を買ってこよう。渡せば 
きれいなステンドグラス 
を作ってくれるぞ〇 

























M の i りがぁふれる^;赫に錄ガ 

SS なことができなかったルヮ-ル M の誌線に M ベて、知も 
できるようになつたルワール。みんなをまとめるリーダーで If の g じ 
g かなリ変わつちやう。そ J ] 去•けにリーダーを盔める遠#の^は畫 
要た'。また、ルワールは2段階の変化をするのも碰になってるぞ。 


—■ •- _ w- 

: 一-^ • » 




II 王が死んだら話を聞きまくろ 5/ 

せん春よ むら ふんすい ま之 UC 

w —の噴水の冗始？る。 

荧の後ろでふたリの話を聞こう 




"^•ャ2がみんなに呼びかける。 
v 専 n 家とはケインス•のこと。 

4■ルイだと発展はしなくなる。 


學挙の準備は画面を切リ換えれば 
終わるので、さっそく掲示板の前 


へ行つて鶴た。 


とうひようしめき 

リ备える 


をして画面を切 


集計か終わつているの 


で結果を聞き 


に入れは町になつているぞ。 


よ とうひよう かい 

S でジャンにて開 
票を^ 

かいひょう h せきしょ わた 

•開票を見たらピレネーの関所を渡る 


巴 すてきな酿をフリータムの 
3娜に渡す 

0 マ手又の 輯を リッ手に 渡 U 
マ手スに報告す I 
0 ワインを フ リー ダムの パブ 
にぃ i 娘にあげ5 
g ピ JL ールガ今カメラをもら5 

♦エディの2回目の実験が終わって 
いる ( P .141) 































防ド1< ーヌ とから 
服を受け取 fP 

K になってパピヨンの喪に这くと、 
マドレーヌからすてきな服を渡される 
ん&これ泣リばムにいる 3 パ良 
に渡して、感想を報告してあげよう。 


自分の店を考えている。 
トフ以シヨン氏ぅ急さ 
いと豪語する3人の女良0 

rr^i ■でとぃぅ、 0籍9ゎかるリッチ 
^ 7 -"- に評価をもら5んだガ 

マチスからもマドレーヌと同じように、 
彼の描いた絵を渡されて、絵の感想を聞い 



t ；¥ に！!信がついてきて、 
評価を知りたくなった。 • 


てきてくれと頼まれる。絵のわかる人は、 
グレートブリテンに住む彼に絵を 


見せて、その感想をマチスに伝えよう。 


0ワイナ UH こ協力して、おし心いワインを作る/ 

好になったあとのワイ■♦業たワインをもら— 

ナリーでは、送の敦がっ;^広め;^こう。 

ぉぃしぃヮインを S ろうふ。コミ怨がり 、 r 
と K し脱ァ-クナリ-讎する。 

は味見役で協力してあげ 
ょぅ。綠したヮィンは 
フリータムのパプで軽い 

さけ （> と M な ひと 

あ'酒を求めてる女の人に 
渡せば人気がでるぞ。 




■ ^ J^SSSfSSS 



ルの実験 国 


■ 


を完成 iif ? 

いちばんがい Wf9 はし す 

一劉舒の左端に住 t 、 ピ|ルは 
カメラを発明中の青年だ。^-ク 

ひしゃたい じっけん てつだ/ 

は被写体として実験を手伝おう。 

じっけん つづ “ かい 

実験は続けてできないけど、 I 回 

お どそとで 丄 ft たいえ 

終わつたら I 度外に出て、再び家 


t カメラはアイテムとして使 x て、 
x ポタンで撮^でき令ぞ 0 

' 「ヵメラ」は^^に4#ける。 3回実驗すると見事竞成〇お礼と 

♦■■このメッセージを見たらI回出る。して、カメラをI台もらえる。 


に砂 J せぱす戀れるれ专。 
回実験すると見^完成0お礼と 
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い!!から都市へと発展だ/ 

いろなな才能の持ち筌が餐まった、 is な备?がフリー 〆 今。ここは关 
きい町になる矣けでなく、さらに織へと2蔚 i の論が M 
しめ良 C 電話を発品すするパルと、驗を鐵するエディのイベン 
卜が発展の大きなカギ ./ 進める^8はさほと 4 i しくはないぞ。 



⑱発展条件 ㊃ 


■BBOMKaaH 

中:: 

EI べ^レを立ち面らせて 
イムブ/レ""をもら5 

かいめ じっけん 

0 エディの1回目の実験に 
iln す各 


ブラ 


1111 — 

_ じっけん た あ 

0 ベ/ IWD 実験に立ち合$ 

かいめ じっけん 

0$ f ィの2回目の実験に 
_卩す I 

^ . ひこうき かんせい 

目 飛行相^^す i 



_y 

II ベルに本当のことを打ち明けよラ/ 

まちほくとういえ す せ V ぬん たず けな 

、思の共莘の寧に宇む青奮' ベルを訪ねよう。話しかけると、 
裘人!?？好を見 1$っしし 〆 賴ま菸るぞ。二？レィ?どの 
北の零 S い今' 彼女の言葉を聞いて' 苒びベルに会いに戻ろ 
う。「彼金よ％て言っていた？」と彘かれたら、 SV 「笨 S 
のこと客話す」を選ぶを^。さらに fi 4 へ行ったベルに i し 
店を出ても21回話しか— 

けよう。ベルの家であ、礼のプ 
ライムブ;1/-を入手できる。 



口总夕い男がい 
て、返事力つてくる。 
r ち 2 園娜ぅそをつくと、 

|発展は望めなくなるぞ ./ 


麁市 



























日あやしい i 械を押し^:るんだ/ 

ベルの窠の ii に彳 I んでるのがエデイ。 1 i 义でひそかに孽4の薪 
安を M けている0 i しかけて' 研零用の_奪押すの隻手伝つて 


あげよう。アークのメッセージが出るまで ; 
にもう I 回押し続けるんだ。機械 
力®^たら、ね!あ結 1 回目 

の実験は成功。これ 
でフリーダムは大き 

まち はってん 

い町囉すれ/こ 
だしエディの実験に 
はまだ続ぎがあるぞ。 


戒を押し続け、さら 



ばくはつ CO けん し い 

—爆発したのは実験の^!… 
じゃなくて、どうやを^功だ 
ったみたいだ。 ひと安心。 


0機械を ji じてアークと 
ベルが会話をする/ 

笑きし、町に発展したあと、再びべルの家> 
ペルに話しかけると、研究していた機械$試 
劈が S 成し S と？5か钮る^っそく _ 
部屋へ行き、机の上の機械に話しかけるんた。 
ペルの声が聞こえたら、実験は成功/もう 



□今度—辨ス f ジチ 
を2人で同時に押す/ 



itt はな さいご u つけん てつだ 

エディに再び話しかけ、>最後の零験を手伝 
つてあげよう。部屋の左側にある機械のスイ 
ツチをエディと1に押すんだ0エディのか 
け芦に合わせてボタンを押せぱいいぞ。 


@ニアレイクのウイルを救5んだ/ 

ひこう* は い は*?てん C ようけん • 

ゥィルに飛行機を発明さくせ弇のが、 フリマギム発慰1 条件た 。 
ただし、これは会 i に knfe を進^:い^^都の条件へとつな 
がるので、2峯のととくに違つた手順は必要ないぞ。とにか 


エ赵ルとん尹鄉德で 
，華/飛行^)鐵中' 
墜落してしまったんた、 

ひこう8 つく ざようひ 

•♦飛行機を作るため^! 
碑说た於で、完成でき 
た。操縦法も教えてくれるぞ。 

































や あと まち おお 

焼け跡になった町をさらに大きくしよ5 

とうもろこしと牛肉が名産の、のどかな町ニアレイク。順調に発展 
していくかと思いきや、いきなリ大火事で丸競けに/だけど、焼け 
跡から復興して、都市へと発展させるのだ。都市にするまでには、さ 
まざまな町をめぐることになるので、コツコツこなしていこう/ 


瞧 ■ 

a i _」 




㊃ 発展条件⑱ 


u ミックがガーを発明す各 

參ネオトキオが崩壊している (— P . 1 08) 
參ベルを立ち直らせて、プライ厶ブル 
一をもらう (- P .140) 


09 人の成功 I た人物に 
手紙を届けてい I 

•エディが2回の電気の実験を終わ 
らせている (— P . 141) 


■八ンバーガーが茂るよう IZ ® 事だ/ 


料理の天才と呼ばれているミックは、 

まち ほくせい はしいえ す はな 

町の北西の端の家に住んでるぞ。話し 


祗パづ 
くる。ここでは、実在のハンパーガー 
ができるようにアドパイスするといい。 

さいしょ しつもん c く a う 之ら 

辞最初の質問には、ひき肉の方を選ぼう。 





ノンを選ぶ。あきら 
しよう。 


■ 

せいこう ひと てがみ とど 

0成功した人たちに手紙を届けよう 

てが* 的ら•そうび , や あと ち*你う おと：はな 

4 手警は必ず華嫌^ま;!:ウイ 焼け跡の中央にいる男に話しかけ、 

ルに会ぅのが手っ取り早ぃも報を查け最ってつぎ夕- 9 A に嘉うん 



た％ウイル、リツチ、成功したマチス、 

1 成功したマドレーヌ、都市のエディ、 

1 都市のぺノレ、成功したワイナリー、成 

| こう せいこう かんづめはつめいしや 

功したピエーノレ、成功した击詰発明者。 

ほか とし はってんすす 

t 他娜市の气も進给なが 
らじゃないと、条件は联しい。 

i nSBST — BT ~ 

囊 F ::: , i. 

て' T -’ て 
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世界中の X をサンコーストに南び奏せよラ/ 

トストラマにあ“さ#の 


サンコースト。人がたくさん集まる 

かんこうち むら U うかいじよ 

観光地をめざすべく、村の集会所で 

にちやはな あ b むら 

は日夜話し合いが持たれている。村 
を有名にするお手伝いをするんだ。 

の都市も発展させていないと、サ 
ンコーストも発展させられないぞ。 

D 轉纖にゥィ 

ルに会いに行こう/ 

ひこうきの ぼうけんすす 

飛行機に乗れるまで冒険が進んだ 
ら、またウイルに話しかけよう。飛 

こう C2 う せっけいず せっけい r 

行場の設™をくれる。その設計 ® 
を、サンコーストの村長に渡すんだ。 




，⑱発展奈件 
U 歩行機の設計図を村長にあげ S 

ぼくじょう ぎゅうにく た 

日 牧場の牛肉を又 h マックに食べ 

とし かんこう#ようかい 

0 3都市の観年協会にサンコー又 
k の写真を持って v、 って v、i 

參エ デイが2回の電気の実験を終わらせて 
いる(― P . M 1) 

0おいしい肉を認めさせる/ 
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